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CLUEDO AU MUSEE * ESCAPE GAME AU MUSEE % 5 _ 2
Une faille temporelle a semé le chaos au musée ! Menez I'enquéte, résolvez les énigmes o - : !
Interrogez des personnages incarnés par des et trouvez la solution avant la fin du H : J !
comédiens, récoltez des indices et résolvez cette chrono ! Deux scénarios possibles : z £ } . 3 7
enquéte immersive pour sauver 100 ans de mémoire. “Le vol d’un chef d’ceuvre et “Opération 2 AR — - = AP
16h30 - Durée 2h - TARIF : I5€ médaillon* g HENEM“:TMN uu MALEM'GT'“N 9
Abonnés : 10€. Dés 7 ans, accompagnés d’un adulte. 18h30 - Durée |h - TARIF : |5€ g i L, s iy o ! e G
25 personnes max - les personnes s’inscrivent par Abonnés : |0€. Groupe de 42 6 s : A ‘| s 1 S = A
équipes a raison d’un minimum de 2 participants et personnes, minimum de 2 adultes par N ., - . E pa— NG t
jusqu’a 6 max. groupe obligatoire. . . ; Co MPLEXE : e @
£ . V- BORMISPORT/ QGBI BE
MERCRENI 28 OCTORRE VENDREM S0 0etoRRE ¢ - oo [
ATELIER "LA GALERIE DES SORCIERS" % Loup GAROU AU MUSEE *
Halloween approche et son cortege de monstres Un villageois ou une créature de la nuit : s
aussi ! Cet atelier propose de réaliser de superbes et chacun devra trouver sa place dans n
terrifiants portraits en relief inspirés des créatures cette enquéte immersive et théatrale g
d’Halloween. proposée avec Les Contrées des Jeux. £
10h - Durée 2h - TARIF : 4€ Une partie ou observation, intuition B
et bluff permettront de démasquer les g
I o - = bli — coupables. s
* nscription et réservation obligatoire : 16h - Durée 2h - TARIF : I5€ 2
musee-bormes.com - 04 94 71 56 60 o X . 2
. Abonnés : 10€. Dés 9 ans accompagné =
103 Rue Carnot - Bormes les Mimosas X . =
d’au moins un adulte. e
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NIMANCHE @9 0CTORRE

{ COMPLEXE BORMISPORT

(DE 10H A 18H )

LA KERMESSE D'HALLOWEEN
De nombreux jeux et défis sportifs pour les enfants.

De3al2ans

LE COMPTE EST BONBON
500, 1000, 9000 ? Le compte est-il bon ? Un jeu de hasard ou
il faudra tenter sa chance pour espérer remporter le gros lot.

ATELIERS CREATIFS ET CULINAIRES

Décorations, composition florale,

dessin, colorlage, brochettes de
bonbons etc..

De3al2ans
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== | solo, entre amis ou en famille, les plus

B RM TA belles grimaces et les affreux sourires sont
SELFIES invites ase faire .|mmortallser a .Ia Borm'a
selfies. Un souvenir offert par la ville.

MURDER PARTY THEME
MERCREDI ADDAMS :
Bienvenue dans I'univers sombre et
mystérieux de Nevermore.
Un crime vient d’étre commis
et Mercredi Addams a besoin
de talents d’enquéteurs pour
déméler cette sombre affaire.
16h30 a 18h. Places limitées
Inscription au point accueil §

CLUEDO THEME
HARRY POTTER :
Plongez au cceur des ténebres :
un meurtre mystérieux vient de
secouer I'école des sorciers !
Rencontrez les suspects en
chair et en os, interrogez les
comeédiens, fouillez les lieux
a la recherche d’indices
et déjouez les sortileges ‘
pour démasquer le coupable
avant qu'il ne frappe a nouveau.
Départs en famille, lancez votre
enquéte depuis le point accueil,
au choix entre [0h et | Ih ou entre
13h30 et I5h.

Inscription au point accueil

PARADE "LE CIRQUE DE
L'"HORREUR" Par Cie Idoll’s
Une déambulation ténébreuse

et envolitante ou le spectacle \
vivant rencontre I’étrange.
Au rythme de
chants captlvants

et de danses
(

hypnotiques,

les créatures
de 'ombre
s’emparent
de Sortilege
pour faire
frissonner le
public.

Franchissez les portes de
la demeure la plus hantée
de la ville et plongez dans
un univers ol mystere et
frissons se mélent a chaque
instant.

Que vous veniez en famille
ou entre courageux,
choisissez votre voie...

Si vous losez !

LE PARCOURS EFFRAYANT

Un parcours de 24 métres semé d’obstacles et
de créatures inquiétantes. Apres avoir franchi
la porte du fantome, il faudra traverser tombes
et citrouilles malicieuses, échapper a la sorciére
et sortir au plus vite de ce manoir géant.

Pour les enfants uniquement, a partir de 4 ans

JEU INTERACTIF LUDIQUE
“CHASSEUR DE MONSTRES"
Une expérience de chasse aux monstres
innovante et dynamique. Les créatures
d’Halloween sont de sortie : place a la chasse
pour tenter d’en capturer le plus grand nombre.
Que le meilleur chasseur gagne !

FoobD TRUCKS
ET ESPACE
RESTAURATION

(sauf si mauvaise météo)

DEAMBULATION DES
MASCOTTES

“LES P'TITS BOUH"

Les Monstres Gentils arrivent
pour Halloween !

Colorés, cilins et pleins de bonne
humeur, nos adorables mascottes
attendent petits et grands pour
des photos et des éclats de rire,
loin des frissons habituels.

ATELIER COUTURE :
Création de décorations

en tissu pour Halloween :
une citrouille rigolote et un
petit fantome a suspendre, a
réaliser et a emporter chez
soi pour une touche festive
et faite main.

TARIF%




