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LEGENDE Départ/Arrivée
== Route 7
== Chemin (S
——— Sentier (Pm% lOﬂg;, Z
—~— Coture
. longueur 1,3 km
[ ] Forét:traversée facile Départ Emplacement
Forét : traversée ralentie 1. 36 Haie’ extrémité Sud-Est
B rorét: traversée trés difficile 2. 20 Arbre remarquable
Terrain découvert 3. 42 | Batiment, angle extérieur Sud-Ouest
(0D vegétation basse 4. 22 | Arbre remarquable
Parkmg, ) o 5. 37 | Cléture, angle intérieur Ouest
[ Zone privée d’habitation
Zone semi-ouverte encombrée 6. 43 RoAcher L.
B Construction 7. 33 | Cloture, angle extérieur Sud
o Arbreisolé 8. 48 | Chemin, Sentier, Croisement
~—  Courbe de niveau 9. 3 Mur de pierre, angle extérieur Nord
....... Talus - Fossé 10. 39 | Objet particulier
@  Retenue d’eau 11. 46 | Objet particulier
X Obijet particulier 12. 40 | Limite de végétation, coté Sud
4 Rocher 13. 25 | Mur de pierre, Cloture, Jonction
mmm - Abrupt de terre 14. 24 | Chemin, Sentier, extrémité Nord-Est
— « Falaises 15. 26 | Cléture, angle extérieur Sud-Ouest
Arrivée

Conunent ca manche 7

1- Orienter la carte et repérer le départ.

¢ échelle 1/2500

2 - Choisir un itinéraire pour aller Balise
du départ a la balise 1. 14
3 - Utiliser la pince pour poingonner. Code
4 - Continuer vers les balises suivantes Pince
en respectant l'ordre.
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