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URBAN GAME :: 2 PARCOURS
BIENVENUE DANS UNE AVENTURE UNIQUE
 
À travers les rues de Marseille, sur les traces du légendaire Edmond Dantès, futur comte de 
Monte-Cristo ! 

Ce jeu de piste captivant, conçu pour tous - de 7 à 77 ans, vous invite à résoudre des énigmes 
disséminées sur deux parcours distincts.
Que vous soyez en famille, entre amis ou dans le cadre d’un team building, préparez-vous à une 
expérience immersive et enrichissante. Résolvez une série d’énigmes qui vous mèneront aux lieux 
emblématiques de la ville liés à l’histoire de Monte-Cristo.

PRÊTS À RELEVER LE DÉFI ?
Plongez dans cette chasse au trésor et découvrez les secrets de Monte-Cristo tout en explorant 
Marseille. Profitez de cette aventure pour partager des moments inoubliables. La première énigme 
dans les pas du comte de Monte-Cristo vous attend. 

éditions e m c g 
Éditions en Mouvement 
& Créations Graphiques

FORMAT POCHE - RELIURE JAPONAISE 
COUVERTURE RABAT - SEMI RIGIDE
CARTE RV - GRILLES DE JEU
LIEN GOOGLE MAP
INTÉRIEUR QUADRI ILLUSTRÉ
128 PAGES • 15,5 X 20,5
ISBN 9782487632042
PARUTION JUIN 2024

SUR LES TRACES DE 

MONTE-CRISTO
à marseille

DIRECTIONS À SUIVRE
Carte imprimée avec repères 

Connexion google Map & bonnes adresses 

ÉNIGMES À RÉSOUDRE
À chaque étape, présentation d ‘une énigme 

à reporter dans une grille  et découvrir les mots 

HISTOIRE DE LA VILLE 
Découvrir l’histoire des bâtiments incontournables

EXTRAITS DU ROMAN
Extraits du roman en lien avec le parcours

Textes de Fréderic Presles - Extraits du roman d’Alexandre Dumas
Direction Artistique Karine Barbier
Mise en page Aymeric Deruelle
Traduction Nikki KopelmanE
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