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Anais Monestier
Chargée de mission Culture et Tourisme
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microfolie@ccvcommunaute.fr
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Réalité virtuelle

www.ccvcommunaute.fr
www.ccvcommunaute.fr
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REALITE VIRTUELLE

-— 4 v, i 2 1
w B . Y 4 casques de réalité virtuelle com-
ok ! T 2 pletent le dispositif en ajoutant des

contenus immersifs a 360°.
= o EN QUELQUES MOTS

Plongez dans 'univers des plus grands
peintres, explorez des oeuvres et des
v lieux mythiques, vivez des expériences
Une Micro-Folie, c'est avant tout un L@ Micro-Folie se déplacera réguliere- | N inédites et insolites.

espace culturel gratuit et ouvert atous: ~ ment sur le territoire et ira a la rencontre E ( : sl 4

familles, scolaires, associations, visi- des publics. N “‘

Exemples : visitez Notre-Dame-de- =
teurs etc.

Paris, plongez dans l'océan aux -,
cotés de dauphins ou vivez un voyage
volcanique a Pompei !

Le dispositif comprend différents équi-
A limage des actions de la communau- ~ Pements (musée numérique, réalité
té de communes en matiére de lecture  Virtuelle, ludotheque, malettes pédago-
publique, d’enfance-jeunesse ou d'ensei- ~ 9iques) accessibles ensemble ou sépa-
gnement musical qui valorisent la proxi- ~ rement.

mité des services aux habitants, nous I_U DOTH EOUE

avons souhaité une Micro-Folie itiné-
rante. Pour les 0-3 ans, cet espace sans
"= O = ® 0O N ® 0O N N ®E 0O ® = écran est dédié a la découverte de I'art
a travers les jeux, les lectures et les

LES EQUIPEMENTS

MUSEE NUMERIQUE

Il offre 'acces a plus de 5000 oeuvres
numeérisées en haute définition prove-
nant des plus grandes institutions na-
tionales et internationales.

MALLETTES PEDAGOGIQUES

Elles abordent des thématiques telles
que I'animal, l'objet, le portrait dans
I'art, le sport et des outils ludiques,
pensées pour s'adapter a tous les pu-
blics .
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ces oeuvres « en vrai » ! S K ot PRAT' OUES > itinérante sur le territoire.

Planning des animations disponible sur le site inter-
net www.ccvcommunaute.fr ou sur demande.
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- Visite libre ou en mode conférencier,

<~ le musée numérique est particuliere-
ment adapté aux parcours d'éducation

[m]
Acces gratuit, avec ou sans inscription, selon la

artistique et culturelle. ) ; |
thématique, le lieu etc.




