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T ROIS ETAPES POUR REUSSIR VOTRE
PARCOURS D'ORIENTATION

' Orienter votre carte avec une boussole ?

PO‘I_II orienter ld carte avec une boussole, vous C].G‘VG‘Z

mettre les fleches du Nord de la carte parallélesala

fleche du Nord de la boussole.

Fleche du Noxd

dela carte

Fleche du Nord

dela boussole

e

Comment choisir votre itinéraire lorsque la
= borne est en dehors du chemin ?
Aprés la visée sommaire du parcours bleu, passons
maintenant a la visée précise ou azimut.
Pour trouver une borne en dehors du résean de
chemins, vous devez effectuer un itinéraire (le plus
possible sur des lignes directrices) jusqu'a un point
proche de votre borne (poin{ cl.atiaque). De cet
endroit, vous faites une visée précise qui va du point
ou vous étes a | endroit ou vous souhaitez aller. Pour
éviter de vous déplacer trop lonatemps. choisissez

une ligne d arrét.

fﬁ:int d attague : élément ponctuel gui se situe a proximité
et facilement visible d'une ligne directrice. Il doit étre le
p}us proche possii)ie du poste recherché pour permettre un
départ de la ligne directrice vers ce poste.

Ligne d arrét : élément linéaire cnii se situe apres le poste ot
cji indique qu‘on est allé trop loin. Il faut alors se resituer
par rapport a un point proche de cette ligne et trouver un

nouveau point crattaque.

Attention:on n utilise pasde visée précise pour desdistances

\supérieures a 300 m. /




