
Sur la piste animale

A travers une approche ludique, 
scientifique et participative, cette 
animation permet de découvrir 
l’univers des traces et indices 
laissés par la faune sauvage. Tour 
à tour enquêteurs sur le terrain 
puis avocats de la défense lors d’un 
procès d’animaux, les participants 
prennent part à une aventure 
pleine de rebondissements et de 
découvertes.

Introduction théâtrale (inspecteur, brigadier)
Cette nuit, dans votre cours d’école ou dans un jardin public, un larcin 
a été commis.
L’inspecteur De Tous Poils et le brigadier Labestiole de la brigade 
centrale de répression du banditisme animalier ont besoin de 
renfort et vous invitent à leur donner un coup de patte. A vous de 
vous transformer en enquêteurs à la recherche de la vérité afin de 
découvrir qui est ou qui sont les responsables de ce vol.

Recherche et identification des suspects (inspecteur, expert 
naturaliste)
Munis d’un plan et de matériel digne de la police scientifique, partez 
à la recherche d’indices laissés sur place : empreintes de pas, crottes, 
poils, plumes, restes de repas... 
Prenez des notes, reportez vos trouvailles sur le plan, réalisez des 
schémas et grâce à la documentation à votre disposition, vous 
découvrirez quels sont les personnages animaux qui ont laissé leurs 
traces durant la nuit. 

Mise en commun des éléments de l’enquête  (inspecteur, expert 
naturaliste)
Vous avez désormais vos suspects et grâce aux preuves accumulées, un 
scénario va peu à peu se dessiner. Certains sont innocentés et écartés 
de l’affaire tandis que d’autres deviennent de véritables coupables 
potentiels et sont mis en accusation en vue d’un procès.

Procès et dénouement (magistrat, témoins, brigadier)
La salle du tribunal est pleine, le procès va commencer. Vous prenez 
désormais le rôle d’avocats de la défense. Après lecture du dossier, il 
vous faudra argumenter devant la cour pour défendre au mieux votre 
client. A la barre défilent accusés de tous poils et de toutes plumes 
ainsi que témoins, experts et autres personnages clés qui vous 
aideront à faire la lumière sur cette sombre affaire.
La vérité éclatera-t-elle au grand jour?

Objectifs pédagogiques

- Durée de l’animation ~2h30
- 2 animateurs/comédiens 
- Public ciblé : Familles, scolaire (cycle 2 
et 3)

- Collection de traces et indices réels 
(moulage d’empreintes, crottes, fruits à 
coques décortiqués, pelotes de réjection, 
bois ou cornes d’ongulés, plumes, poils, 
crânes, …)
- Documentation et outils de 
détermination d’indices (livres, fiches…)
- Plans simplifiés du site et livrets 
d’enquête
- Petit matériel (loupes, règles, crayons, 
gommes, papier…) 
- Accessoires et costumes

- Comprendre que les animaux laissent 
des traces et indices lors de leur passage
- Acquérir des connaissances sur le 
comportement et les habitudes des 
animaux sauvages 
- Réaliser des relevés des traces et 
indices
- Aiguiser son esprit d’observation et 
d’analyse
- S’exprimer en public et argumenter
- Incarner des personnages

Matériel mis à disposition

Détails techniques

Un témoignage ou un élément à apporter au 
dossier de l’enquête. Contactez nos services ... 06 73 85 94 67

culture.caillou@gmail.com
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