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,” PARC D E LOIS I RS (Salle des fétes si mauvais temps)

AADUSIDE JOUER!!

14h - 19h Dimanche 26 Juin

L’APRES-MIDI LUDIQUE
« A VOUS DE JOUER !'»

DIMANCHE 26 JUIN DES 12H AU PARC DE LOISIRS D’ ARVERT



> PRESENTATION DU PROJET

» ACTEURS

> PLAN /

» CONCLUSION



L’ APRES-MIDI LUDIQUE C’EST UNE JOURNEE ORGANISEE AU PARC DE LC
CREER UN GRAND MOMENT DE PARTAGE, DE DETENTE ET D’ AMUSEMENT GRACE AD
ACTIVITES DE PLEIN AIR.

> DES 12H, NOUS DONNONS RENDEZ-VOUS AUX VISITEURS ET ACTEURS A VENIR FAIRE UN PIQUE-GEANT DANS
PARC DE LOISIRS AVANT INSTALLATION DES STANDS ET LE DEBUT DE L’APRES-MIDI

> LE PUBLIC VISE EST FAMILIAL. MAIS GRACE A LA DIVERSITE DES PROPOSITIONS DANS CE DOMAINE, IL ESZ
POSSIBLE D'ATTIRER D'AUTRES PROFILS

> IL EST I:‘G,ALEMENT INTERESSANT DE PROPOSER CE TYPE DE MANIFESTATION POUR RENFORCER LESTIENS ENTRE
LES DIFFERENTES ASSOCIATIONS



> LA BOUTIQU

STAND DE VENTE DE JEUX DE SOCIETE ET DEMONSTRATIO

» CLUB D

STAND DE TABLE DE JEUX

& LEN

> LA COMPAGNIE LEARN-O

STAND DE JEUX D'ORIENTATION LUDIQUE & PEDAGOGIQUE

> LE FOYER RURAL p

STAND D’ ECXET SCRABBLE

> LE JARDIN DE CROCUS & LILI DE MORNAC SUR SEUDRE

STAND GRANDS JEUX EN BOIS

» L’ASSOCIATION DES PARENTS D’ELEVES DES'ECOLES D’ARVERT

STAND BUVETTE & RESTAURATION



IKA IPAKA EST UN POINT DE VENTE DE JEUX ET JOUETS SITUE
DANS LE CENTRE VILLE DE ROYAN EN CHARENTE MARITIME,
OUVERT DU MARDI AU SAMEDIDE TOH A 19 H

>




LEARN-O EST UNE COMPAGNIE PRESENTE DANS TOUTE LA FRANCE

ELLE PROPOSE PLUSIEURS ACTIVITES POUR LES ENFANTS: COURSE .
D’ORIENTATION, ESCAPE GAME, BIATHLON...MAIS EN ALLIANT LE NUMERIQUE !

LEUR METHODE SE COMPOSE EN TROIS POINTS: 1- BOUGER, PARLER, JOUER &
TOUCHER / 2- REPENSER L'OUTIL NUMERIQUE / 3- APPLIQUER UNE PEDAGOGIE
HORIZONTALE

ILS SONT INTERVENUS EN 2021 DANS LES ECOLES D’ARVERT AVEC QUE DE TRES
BONS RETOURS

Les participants seront accueillis par un animateur pour les guider dans cette
aventure novatrice et ludique dans un environnement complétement sécurisé.

Munis d’un doigt électronique et d’une carte « ludo-éducative » (format carte
bancaire) ou alors en format A4 (en mémorisation collaborative), les participants
pourront aborder le parcours balisé afin de s’orienter, mémoriser, et essayer de finir
la tache indiquée sur la carte.

Un ultime « bip » permet une correction automatique sur I’ordinateur et une pioche a
carte leur permettra de refaire un nouveau parcours afin de remporter un maximum
de points a son équipe.
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Doigts et balises électroniques « sportident »
logiciel « learn-o » avec résultat immédiat individuel ou
par équipes

ots de signalisation comme support de balisage



LE JARDIN DE CROCU :
SE DETENDRE. IL DEPLACE EGALEMENT DAN
ANIMATIONS.

AU DETOUR DES PARTERRES DE FLEURS, VOUS TROUVEREZ DES JEUX EN BOIS
TRADITIONNELS PICARDS ET D'AILLEURS, POUR VOUS AMUSER EN FAMILLE. VOUS POURREZ
VOUS DONNER DES DEFIS EN SOLO COMME BATTRE LE RECORD DU JOUR AU BILLARD
HOLLANDAIS OU BIEN TESTER VOTRE ADRESSE AU LANCE D’ANNEAUX.

EN FAMILLE VOUS POURREZ EGALEMENT GOUTER LA JOIE D’UNE PARTIE DE PALET OU
ENCORE DE MOLKKY LES FAMEUSES QUILLES FINLANDAISES.




Club de Bridge La Tremblade :
Table de jeux et démonstrations




CE PROJET A POUR BUT DE PROPO
LA COMMUNE.
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UN MOMENT QUI REGROUPE TOUTES LES VALEURS QUE NOUS RECHERCH v»
LUDIQUE, PEDAGOGIQUE, FAMILIAL, FEDERATEUR..

« A VOUS DE JOUER ! », DE 1 A 99 ANS, IL N'Y A PAS D’AGE POUR'S’AMUSER !



