
CYCLE 1, 2 et 3 

Découvrir le travail des archéologues et le déroulement d’une 
fouille archéologique grâce à l’expérimentation et la 
manipulation. Sensibiliser les enfants au patrimoine visible et 
enfoui de la chartreuse de Mélan. 

Une journée clé en main pour découvrir 
l’archéologie 

L’archéologie et les différentes sciences et métiers qui la 
composent. 

Les techniques et outils utilisés par les archéologues. 

Comment faire de l’histoire et appréhender les traces du passé. 

L’histoire de la chartreuse de Mélan. 

L’importance de la préservation d’une site patrimonial et de la 
transmission de la mémoire. 

 

Au cours de la journée les élèves participent à : 

 2 animations encadrées par un médiateur : 45 minutes / 
animation 

 2 activités en autonomie (préparées par les médiateurs et 
encadrées par les accompagnateurs) : 45 minutes / activité 

 Voir détail des activités au verso « en complément » 

Les classes sont divisées en petits groupes afin de garantir un bon 
confort de visite. 

La durée des activités sera adaptée à l’âge des enfants et des 
temps de pauses sont inclus. 

1 à 2 classes 

1 journée 
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Réservation pour les groupes d’avril à octobre. 
Fermeture du site le lundi. 
 

Visite préparatoire : l’équipe de médiation peut vous recevoir pour 
préparer votre visite. 
 

Pause déjeuner : possibilité de pique-niquer dans le parc. En cas de 
mauvais temps et en fonction de la disponibilité, une salle peut être 
mise à disposition sur le site. 
 

Transport :  un espace réservé à la dépose des bus est aménagé à 
l’entrée du site de la chartreuse (parking école primaire de Taninges). 
La dépose et le stationnement sont interdits à l’intérieur du site. 

Les animations encadrées : 
 Les p’tits archéo : découvrez le métier d’archéologue et 

expérimentez grâce à une mini fouille. 
 Manque de pot  :  comme le céramologue reconstituez et 

réalisez le dessin d’un objet en terre cuite. 
 

Les activités en autonomie (cycle 1) : 
 Jeu de construction : reproduisez des formes de l’architecture 

médiévale. 
 Labo archéo : à vous de jouer pour trier et reconstituer puis 

identifier des vestiges archéologiques. 
 
Les activités en autonomie (cycles 2 et 3) : 
 Le jeu de l’oie de l’archéologue : en équipe soyez les premiers 

à finir votre chantier de fouille. 
 Avoir l’œil : exercez votre regard pour découvrir les traces du 

passé qui perdurent autour de nous. 

Cycle 1 :  
Agir, s’exprimer, 
comprendre à 
travers les activités 
artistiques 
Explorer le monde 
 
Cycles 2:  
Français : 
Comprendre et 
s’exprimer à l’oral 
Questionner le 
monde : 
Se situer dans 
l’espace et dans le 
temps 
  
Cycle 3 
Français :  
Comprendre et 
s’exprimer à l’oral 
Histoire-
géographie : 
Se repérer dans le 
temps : construire 
des repères 
historiques 
 
 
 


