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__ PARCOURS D'ORIENTATION
!ﬂ Orienter votre carte avec une boussole ?

Pour orienter la carte avec une boussole, vous devez
mettre les fleches du Nord de la carte parallélesala
fleche du Nord de la boussole.
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aller. Pour éviter de vous déplacer trop longtemys,

choisissez une ligne darrét.
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qui indicque qu‘cm est allé trop loin. Il fant alors se resituer
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