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A partir de 4 ans
accompagné d’un
adulte.

Circuit en boucle
de 1h a1h30.
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Consigne de jeu

Muni de ce livret tu vas partir a la recherche
d’'une formule magique qui sera indispensable a
la fin de l'histoire qui va suivre.

Pour cela il te faudra ecouter (ou lire) l'histoire
« L'Appel_de la Nature ». Il faudra egalement
répondre a des enlgmes ’
Certaines se résolvent a l'aide d’indices installés
autour de la cabane forestiere, d’autres en se servant
du materiel contenu dans les coffres qui jalonnent
le parcours et d’autres encore grace a ton esprit
d’analyse!

Chaque point indice ou activité est identifié par

Sylvius, le lutin €D,
2 4

Au cours de ta balade, a chaque fois que tu trouveras
une lettre, note-la dans les emplacements prevus.
Elles te seront indispensables a la fin de l’histoire
pour ecrire la formule magique et sauver Verena.

Un dernier conseil: prends ton temps pour
profiter de la nature qui t'entoure et pour ne

\ rater aucun indice!
Quvre grand tes yeux et tes oreilles!
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Tu es prét? C'est parti!
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L'appel de Lla nature!
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L'appel de Véréna

Lors de votre promenade dans la forét, vous percevez
une voix faible. Intrigue, vous vous arrétez. Des paroles
resonnent alors dans votre esprit:

« Humains, aidez-moi! Mon nom est Véréna, et je suis
une fleur de sabot-de-Venus. Mon espece est aujourd’hui
en danger... et le sol sur lequel je pousse est de plus en
plus pauvre. Mes graines ne germent plus du tout autour
de moi! S’il vous plait, humains, vous devez me venir en
aide! Completez la formule magique, recitez-la et suivez
les gestes du rituel de l'incantation pour me sauver!
Retrouvez-moi, au coeur de la forét! »

Po,ur, l'instant il vous faudra suivre la voix faiblissante de
Verena.

Enigme 1l - cache-cache autour de la
cabane

Avance doucement et cherche bien les
silhouettes de fleurs comme ci-dessus.

)

La premiere est devant la cabane forestiere. Les
suivantes sont a proximite. Suis-les! Elles te
menent au premier coffre!
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Rencontre avec Sylvius

Vous vous enfoncez plus profondement dans les bois. Mais
vous vous sentez tout a coup plus... Leger Tiens? Mais ou
est donc passe votre sac? Il n’est plus sur vous!

Un petit rire malicieux vous indique l'identité du voleur. Sur
votre route se tient un lLutin, haut comme trois pommes,
perché sur le sac qu'il vous a dérobe.

« Ho ho ho, pardonnez-moi ce vilain tour, les amis! mon
nom est Sylvius je suis un ami de Verena. Je vais vous
guider jusqu’a elle, mais seulement si vous relevez mes
defis! Voici le premier: il va s’agir de determiner l'age d’un
arbre. »

Quel age a-t-elle?

Note ta réponse ci-dessous.

Remplace maintenant ta réponse par la lettre
de l'alphabet qui Lui correspond pour determiner
une lettre indice.

Ex.: 1 =A;2=B;etc

Reporte-la ci-dessous.
Lettre indice

0 -
]
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Sur les traces de Sylvius

« Allez, vous avez bien mérité d’aller un peu plus loin dans
cette histoire!

« Vous savez, je vous observe souvent, vous les humains.
Du bois, ¢a vous en prenez! Un peu trop parfois. Mais
d’ailleurs comment utilisez-vous tout ¢a? Je suis curieux,
¢a m'interesse! Quelles sont donc les differentes etapes
de transformation du bois?

9
[ 4

#;' Enigme 3 - coffren° 1

; Ouvre le coffre et éetudie les panneaux

M concernant la sylviculture pour decouvrir
les etapes de transformation du bois.

’ Quelle technique est utilisée dans la premiere
etape de transformation du bois pour faire du papier?

Note ta reponse dans la grille ci-dessous.

Quelles lettres correspondent aux cases colorées?
Reporte-les ci-dessous.

Lettres indices
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Le bois mort

Poursu1vons notre chemin! « Je vois que vous vous étes
renseignés. C’est une bonne chose de savoir comment le
monde autour de nous fonctionne.

Savez-vous d’ailleurs, qu'il existe ce qu’on appelle des

« bois morts »? Quelle horrible erreur d'appeler ¢a ainsi!
En effet il y a énormement de vie dans les troncs creux!
De nombreuses plantes et animaux y elisent domicile... Il
est tres important de laisser ces decomposeurs travalller
pour que puisse vivre la forét. Et puis les insectes servent
aussi de nourriture a plein d’autres animaux comme des
mammiferes, des oiseaux, des reptiles et des batraciens. »

Enigme 4 - coffre n° 2

Cherche le coffre 2 et ouvre-le. En,
tournant Les cubes cherche l'animal illustre
ci-dessous!

En alignant tous les cubes faisant reference a
ce dernier tu pourras déterminer une lettre.

Note-la dans l'emplacement ci-dessous.

Lettre indice
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De I’eau pour les arbres

Sylvius poursuit son monologue « L'eau est essentlelle a la
vie des arbres, mais son importance est souvent negligéee.
Les périodes de secheresse peuvent étre catastrophiques,
mettant en danger la santé des plantes. Lorsqu’un arbre
est touché par la sécheresse, il est souvent trop tard

pour le sauver. Un signe inquiétant a surveiller est le
brunissement et la perte de couleur verte des arbres,
indiguant un manque d’eau critique.

Pour aider les arbres pendant les périodes sans pluie, on
doit faire attention a ne pas gaspiller l’eau. Chaque petite
goutte compte! Il faut trouver des fagons d’economiser
l’eau, comme arroser moins souvent nos pelouses par
exemple... Vous avez sGrement d’autres idees pour y
arriver!

En faisant attention a notre consommation d’eau et en
prenant soin de la nature, on peut aider a proteger les
arbres et nos foréts. » |

Soudain, Sylvius se leve tout excité, comme s'il venait
d’avoir une idée géniale!
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Enigme 5 - Labyrinthe du livret

Le lutin Sylvius a eu une brillante idee
pour venir en aide aux jeunes arbres
touchés par la sécheresse: creer un petit

canal d’irrigation. Mais attention, cette méthode
inventée par Sylvius ne sera pas suffisante pour
les grands arbres qui peuvent consommer jusqu’a
200 litres d’eau par jour!

Observe l'illustration de la page suivante (p. 12).
Quelle pierre Sylvius doit-il enlever pour permettre
a l'eau de s’ecouler jusqu'aux petits arbres
assoiffes?

Observe bien, quelle lettre est inscrite sur la
pierre? Reporte-la ci-dessous.

Lettre indice
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De jeunes pousses de résineux

Sylvius, fatigue, s’éponge Le front a l'aide de son
chapeau. « Fiou, ce n’etait pas une mince affaire! IL nous
a fallu eviter ces jeunes pousses de resineux. Regardez-
les: elles sont mignonnes, non?

Ce qui est dommage, c’est que les cerfs sont tres friands
de ces jeunes arbres: ils adorent les manger. En entree,
en plat, en dessert, méme par gourmandise entre les
repas! Vous n’'auriez pas une idee pour proteger ces
pousses? Je suis sUr que devenus grands les arbres nous
remercieront. »

les pousses de résineux en les entourant
d’une barriere de protection avec les jetons
a pivoter.

Quand toutes les pousses seront a l'abri reporte les

lettres restant visibles (de haut en bas et de gauche
a droite) dans la grllle ci-dessous pour écrire le nom
d’'une espece de résineux présent en forét.

Quelles lettres correspondent aux cases colorées?
Reporte-les ci-dessous.

Lettres indices

13
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Une forét aux multiples fonctions

« Bien, bien, bien! Voua une bonne chose de faite! Nous
avons méme trouve un raccourCI vers Véréna. Nous ne
devrions plus étre tres Loin a present...

Sylvius s’arréte brusquement, puis se tourne vers vous d’un
air interrogateur.

« Je vous aime bien, vous savez. Mais je ne sais pas si vous
avez bien conscience de votre responsabilité envers la forét.
Je veux m’assurer qu’en sortant d’ici, vous connaitrez la
valeur incroyable de ce tresor de blodlverSIte qui participe
a l’équilibre et a la santé de notre planete. Voici un petlt
rappel des multiples fonctions que remplit la forét..
amusez-vous a en chercher d'autres! »

Enigme 7 - Livret et nichoirs

Regarde l'illustration de la page de droite.

Maintenant cherche et observe les gravures
des nichoirs installés a proximité. Quatre
d’entre-elles te permettront de trouver

une lettre pour completer ce tableau Tu vas ainsi
découvrir le prénom d’une amie de Véréna.

Etre Se Purifier = Réguler
heureux chauffer I’eau le climat

2 ¥ 2 2
Quelle lettre correspond a la

case coloree? Lettre indice

Reporte-la ci-apres.
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Boris le sanglier

Tout a coup, un bruit étrange se fait entendre dans les
buissons. Un eénorme sanglier surgit, l'air fache. « Qui vient
sur notre territoire sans autorisation? » grogne-t-il. Sylvius,
s'approche avec assurance. « Du calme, Boris », dlt il
doucement, « ces humains sont la pour aider Verena la fleur
de sabot-de-Vénus. »

Le sanglier, intrigue, s’apaise. « Vérena? » murmure-t-il.

« Elle est une vieille amie de la forét. Si vous étes ici pour
l'aider, alors vous avez notre soutien. Au fait, saviez-vous
que les foréts nettoient L’'air que nous respirons et purifient
l’eau que nous buvons? Regardez le dessin, ¢ca vous aidera

a comprendre! Les foréts sont aussi super importantes pour
l'’eau. Elles prennent l'eau du sol, la laissent sortir dans l'air
par leurs feuilles, et aident meme a faire la plu1e qu1 remplit
nos rlv1eres et nos lacs. A lintérieur du coffre n° 3 j'ai une
petite emgme pour vous! »

Enigme 8 - coffre n° 3

Quvre le coffre et mets les mots du
labyrinthe mobile au bon endroit dans Le cycle
de l'eau.

Quelle lettre est indiquée par les fleches rouges?

C’est ta lettre indice, note-la dans l'emplacement
prevu ci-dessous.

Lettre indice
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Grace at SQ.‘-IGJ, kt:\;
fevilles des arbres

transforment ['eauy, L'eau purifiée rejoint les
les minéraux et le nuagea_Donbie cycle de
dioxyde de carbone 'eau il s'agit de la

transpiration!

(CO,) en sucre.C'est

la PHOTOSYNTHESE |

La photosyntheése libere
de I'oxygene (0O2) et de

l'eau! Les sucres servent
de nourriture aux arbres.

Les racines absorbent I'eav (H,0) et les minéraux.
Elles peuvent capter, stocker, voire éliminer

certaines pollulions.
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Véréna

Tranquille, Boris Lle sanglier vous laisse passer. Vous
entendez a nouveau la voix de Verena.

« Mes amis, recitez la formule magique pour libérer mes
pouvoirs et faites pousser les graines dans le sol fertile
de cette clairiere, la ou le soleil peut les réchauffer et

la pluie Lles abreuver. C'est la\que mes graines pourront

germer et donner naissance a de nouvelles fleurs.

Enigme 9 - coffre n° 3

Tourne les pages du livre au fond du coffre.

Tu vas découvrir un parchemin avec un texte
code. Les lettres que tu as collectees au cours
de ta balade te permettent de le decrypter.

Tu peux maintenant compléter le parchemin vierge
ci-apres et accomplir correctement l’incantation
pour que les graines de Verena puissent de

nouveau germer!

18
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Quelques semaines plus tard vous revenez sur les lieux.
Vous retrouvez Sylvius, entouré de nombreux sabots
dorés: les fleurs ont pu pousser grace a vous!

« Véréna et moi vous remercions, amis humains! C’est une
chose que de prendre a la forét, mais il faut egalement Lui
rendre quand c’est necessaire. N'oubliez jamais ce principe,
mes amis, et bonne balade a vous! »

Final - coffre n° 3

Au fond du coffre, glisse ton doigt dans
'emplacement prevu sous la graine et
pousse-la vers le haut.

Si tu vois des sabots-de-Vénus pendant tes

promenades, souviens-toi qu’elles sont rares et

precieuses! Laisse-les dans la terre pour qu’elles
puissent pousser a nouveau et montrer leur
beaute a tous!




Le sabot-de-vénus

Le Sabot de vénus est localement abondant notamment
dans le Diois et le Trieves. Cependant cette fleur reste
rare en France et en Europe, elle est donc protegee au
niveau national et appartient aux plantes en Europe qui
bénéficient de mesures de protection strictes. «Prenez
la en photo ne la cueillez pas, elle ne fanera jamais et
la fleur pourra se transformer en fruit et produire des
graines pour les generatlons futures».

Pour se reproduire le sabot de vénus attire des
insectes de l'ordre des abeilles. En entrant dans la
fleur a la recherche de nectar, les insectes se trouvent
temporairement pleges dans le sabot. Pour ressortir, ils
sont guldes par de fausses fenétres les menant droit
vers les etamlnes Ils repartent ainsi charges de pollen
et assurent la fécondation, une fois pieges dans un autre
sabot.




pose d autres activités ludiques =

partez décou-
ploration de 2h
noine et 'histoire.

* Aumusée du Triéves et dans le centre hi
vrir « les mystérieux visages du drago
qui vous permettra de jouer touten ¢
Une sacoche pleine de surprises vous u musée !

* A Gresse-en-Vercors entre |'Odyssée verte (parcours dans les arbres) et
le Col de I'Allimas, apprenez & Résister et découvrez un village marqué
par des événements pendant la Résistance. Résister, ca s'apprend - Gra-

tuit. 2h30 .
.

* Une ceuvre artistique interactive vous attend pour découvrir et com-
prendre des émotions vécues par les jeunes résistants pendant la 2éme
guerre mondiale dans le Triéves. Chorégraphie et témoignages sont au
rendez-vous | Renseignements & |'Office de tourisme 04 82 62 63 50

/ous souhaitez jouer en famille et rapporter un souvenir ¢
ison, achetez le jeu Drac Attaque en vente & I'Of

ments Office de tourisme 04 82
ct@trieves-vercors.fr - www.trieves-verco

L

Trieves




Les mystérieux visoies du drogm_‘

e

Visite exploration du nusé du Triéves et du centre historique

ours jeu a Gresse-en-Vercors.

Pour toute la famille.

Drac attaque
Jeu de carte pour connaitre les lieux et les habitants.

A partir de 7 ans.
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