Mateériel

Les modeles
(pages suivantes)

Une paire de ciseaux
Du papier cartonné et une
imprimante
Des feutres de couleurs

Le Pouilleux
De 2 a 8 joueurs

C'est parti !

1. Imprime les pages modéeles du jeu de cartes
Imprime les pages suivantes sur du papier un peu
cartonné.

Attention n’utilise pas la fonction recto-verso !

2 . Ates feutres !

Pour les cartes “Roi, Dame et Valet” dessine en miroir
sur la partie blanche, les rois, dames et valets
manquants.

Pour les cartes chiffres (1 - 7 - 8- 9 - 10) dessine autant
de symboles sur la carte (ceeur, trefle, pic ou carreau)
que le nombre indiqué sur le coté.

3. Découpe les cartes

Découpe ensuite chaque carte en suivant le contour
arrondi. Tu obtiendras alors 32 cartes de jeu allant du 7
al’As ! Tun’as plus qu’a jouer...!

Le but du jeu : il faut se débarrasser de toutes ses cartes pour gagner. La derniére personne a
détenir le pouilleux, c’est-a-dire le valet de pique, a perdu.
On commence par retirer le valet de tréfle du paquet de cartes. Cette carte n’est pas utilisée dans le jeu

du Pouilleux.

Le valet de pique est le pouilleux, qu’il ne faut pas avoir a la fin. On distribue tout le reste des cartes.

On se défausse de ses paires, puis le plus jeune joueur pioche une carte chez son ou sa voisine de

gauche. Si on peut former une paire, on s’en défausse et on tend son jeu a son ou sa voisine de droite

qui pioche a son tour.

La derniere personne a détenir le pouilleux, c’est-a-dire le valet de pique, a perdu.
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