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> Jeu de piste patrimoine - En autonomie
La statue de Saint-Abdon a été dérobée. Qui a bien pu faire ça ? Où est-elle passée ? Venez 
chercher votre livret de jeu à la médiathèque et partez découvrir la vérité. 

Tout public

> De 14h à 17h : Jouons ensemble - Spécial enquêtes
Venez vous remuer les méninges et élucidez les mystères lors de ce Jouons ensemble ! 
Curieux, débutant ou passionné, venez découvrir et tester une sélection de jeux qui vous 
seront expliqués par l’équipe Co-Libris. 

Accès libre - Dès 6 ans

> 14h30 : Tournoi Gaming « Escape Academy »
Venez défier vos adversaires sur le jeu « Escape Academy » : faites preuve de logique, de 
rapidité et d’observation pour résoudre les énigmes et être le premier à vous échapper !

> 15h : Loup-garou Junior
Incarnez les habitants d’un village où se cachent de malicieux loups-garous. En discutant 
et en observant, les villageois devront coopérer pour les démasquer et sauver le village !

Sur inscription

Sur inscription

Tout public - Dès 10 ans

Enfants de 8 à 12 ans

> 18h : Soirée Loup-garou - Ados
À la tombée de la nuit, le village s’endort... mais certains habitants cachent un terrible se-
cret. Entre bluff, déduction, stratégie et intuition, les participants devront échanger, argu-
menter et observer pour démasquer les loups-garous, déguisés en villageois, avant qu’ils 
ne déciment le village. Sur inscription

Adolescents - Dès 12 ans

Vendredi 20 février
> 17h : Soirée de clôture - L’enquête finale
Après deux semaines riches en rebondissements, nous faisons à nouveau appel aux dé-
tectives de Domérat pour une mission de la plus haute importance : libérer un mystérieux 
prisonnier. Sens de l’observation, rapidité et esprit d’équipe seront indispensables pour re-
trouver tous les indices, avant qu’il ne soit trop tard ! 

Entrée libre

Prêts pour un voyage dans le temps à la découverte 
de civilisations et de cultures anciennes ? 

Grâce à cet escape game connecté, partez à la recherche d’indices et d’objets, et parcourez 
différents univers pour percer les secrets du jeu ! Le temps est compté, parviendrez-vous à 
résoudre le mystère et à vous échapper vivants ? 

À partir de 9 ans

Sur inscription
Dates disponibles : 
     Mercredi 11 février à 10h ou à 15h
     Vendredi 13 février à 10h ou à 15h
     Mardi 17 février à 15h
     Jeudi 19 février à 15h

     Jeudi 12 février à 15h ou à 18h
     Lundi 16 février à 10h ou à 15h
     Mercredi 18 février à 10h, à 15h ou à 18h
     Vendredi 20 février à 10h ou à 15h

ESCAPE GAME 
« LES SECRETS DE LA BIBLIOTHÈQUE »

Mercredi 18 février

Jeudi 19 février
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LLAA  QUINZAINE DU JEUQUINZAINE DU JEU  fête sa 10ème édition ! Cette année, en-
filez votre casquette de détective : mystères, énigmes et enquêtes seront au rendez-vous... 
Au programme - Redécouvrez le jeu sous toutes ses formes : jeu de piste, jeu de rôle, jeu 
de société, jeu vidéo et bien d’autres ! Percerez-vous tous les mystères de cette Quinzaine ? 
Retrouvez également plus de 700 jeux de société dans le rayon ludothèque. Explication des 
règles sur demande. 
> Évènement ouvert à tous, sans nécessité de disposer de la carte emprunteur.

Dès 14h, baladez-vous dans la médiathèque et retrouvez divers jeux XXL en libre accès ou 
tentez de résoudre notre jeu de piste en demandant votre livret de détective à l’accueil ! 

> 17h : Soirée d’ouverture - Alerte à Co-Libris
Le comissariat de Co-Libris fait face à une multiplication des délits, et les malfrats sont de 
plus en plus professionnels. Les agents auraient bien besoin d’un oeil extérieur pour les 
aider à résoudre les enquêtes en cours. L’appel est lancé à tous les détectives de la ville, ve-
nez nous rejoindre le temps d’une soirée et tentez de venir à bout de ces affaires farfelues !

> 14h : Jeu de rôle - Scénario au choix
Jeu d’aventure coopératif où chaque joueur contrôle un personnage au sein d’une histoire 
interactive, qui évolue en partie au gré des choix. Nos meneurs de jeu vous font remonter le 
temps dans deux ambiances différentes : 

Scénario 1 : Londres, 1890. Dans la brume des docks et des salons lambrissés de la haute 
société se trament manigances et complots. Un magnat de l’armement est retrouvé mort 
dans une ruelle. Sous la houlette de Sherlock Holmes, fouillez, suivez des pistes et interro-
gez des témoins. Démêlez ensemble la vérité et tentez de vous hisser à la hauteur du grand 
Détective Conseil. 

Scénario 2 : C’est une révolution du voyage moderne. Le tout premier train à grande vitesse, 
capable de traverser l’Europe, vient d’être inauguré. Une poignée d’invités triés sur le volet 
est à bord : artistes renommés, diplomates, inventeurs, aristocrates et journalistes... La fête 
vire au drame lorsque le mécène visionnaire du projet est retrouvé assassiné. Dans ce train 
lancé à vive allure vers Istanbul, chaque minute compte pour vous, enquêteurs, chargés de 
démêler le vrai du faux !

> 14h30 : Tournoi Gaming « Escape Academy » 
Venez défier vos adversaires sur le jeu « Escape Academy » : faites preuve de logique, de 
rapidité et d’observation pour résoudre les énigmes et être le premier à vous échapper !

> De 10h à 12h : Jouons avec Amandine
Animatrice ludique, créatrice de jeux, Amandine transmet sa passion dans la bonne humeur. 
Découvrez sa sélection de jeux pour petits et grands, et venez y jouer entre amis ou en 
famille !

> De 14h à 17h : Rencontre & découverte : Stéphane Hardy
Créateur de jeux et de livres-jeux originaire de l’Allier, venez rencontrer Stéphane Hardy. Il 
vous présentera son travail et vous initiera à son jeu « Thorgal Qâ », inspiré de l’univers de la 
série de bande dessinée Thorgal.

> 19h : Soirée jeux « Murder Party » - Animée par Nicolas Langlet
Incarnez un personnage et interagissez avec votre environnement pour élucider le meurtre. 
Attention à ne pas vous laisser manipuler par les autres personnages !

La célèbre brasseuse Marie Houblon a été retrouvée, flottant sans vie dans l’une de ses 
propres cuves ! Malheureusement, vous étiez présent hier soir et rien ne prouve que vous ne 
pourriez pas être le coupable. Entre secrets d’affaires ou de coeur, les suspects ne manquent 
pas autour de vous. Venez et menez l’enquête au coeur de la brasserie de la Chope d’Or pour 
découvrir la vérité. 

> Jeu de piste patrimoine - En autonomie
La statue de Saint-Abdon a été dérobée. Qui a bien pu faire ça ? Où est-elle passée ? Venez 
chercher votre livret de jeu à la médiathèque et partez découvrir la vérité. 

> 18h : Soirée Loup-garou adulte
À la tombée de la nuit, le village s’endort... mais certains habitants cachent un terrible se-
cret. Entre bluff, déduction, stratégie et intuition, les participants devront échanger, argu-
menter et observer pour démasquer les loups-garous, déguisés en villageois, avant qu’ils 
ne déciment le village.

Dès le lundi 9 février

Mardi 10 février

Mercredi 11 février

Jeudi 12 février

Vendredi 13 février

Samedi 14 février

Lundi 16 février
> 14h30 : Découverte réalité virtuelle « Keep talking and nobody explodes »
Seul et piégé dans une pièce avec une bombe, vous aurez besoin de l’aide des «experts», 
équipés du manuel de désamorçage, pour espérer vous en sortir vivant. Un jeu de coopéra-
tion et de communication où chacun a un rôle à jouer !

Mardi 17 février
> 14h30 : Après-midi « logique » - Junior
Venez passer une après-midi « logique » spécialement pensée pour les enfants. À travers 
énigmes, défis et jeux d’observation, les participants devront faire appel à leur raisonne-
ment, leur concentration et leur esprit de déduction.

Entrée libre

Adultes et ados + 10 ans

Public adulte

Tout public - Dès 10 ans

Tout public

À partir de 10 ans

Tout public
- de 16 ans 
accompagné 
d’un adulte

Tout public

Tout public, dès 12 ans

Enfants de 8 à 12 ans

Sur inscription

Sur inscription

Sur inscription

Sur inscription

Sur inscription

Sur inscription


