ATELIER DE Le spectacle des marionnettes avec Fille-Fleur et
PRINTEMPS ses amis !

Objectif : Aprés un jeu de piste de printemps dans le parc de la Fondation, les enfants réalisent une marionnette
inspirée des personnages poétiques imaginés par Victor Vasarely : la Fille-Fleur, I'’Arlequin, les zébres et le chat.

Objectif pédagogiques :
o Développer la créativité en customisant les personnages.
» Deécouvrir le principe de la marionnette et du mouvement a I'aide d’une structure simple.
» Stimuler l'imaginaire narratif en inventant une petite histoire inspirée de 'univers de I'artiste pour mettre en
scene les marionnettes.
» Manipuler différents matériaux pour créer un objet artistique et ludique.

Organisation de la médiation

Jeu de piste

Les enfants partent a la recherche des énigmes liées aux sculptures installées dans le parc (découverte de
I'architecture du batiment, des formes, des lignes et du volume). Au retour, un passage rapide dans I'exposition
“Vasarely Plasticien” permettra aux participants d’approcher la thématique des marionnettes développée en atelier :
le Chat, les Zébres, les ceuvres de la période “Vega” inspirées par I'Arlequin et celles du “Folklore Planétaire” liées
a Fille-Fleur.

Déroulement de I’ atelier

Les enfants découvrent Fille-Fleur et ses amis : les 3 variations de Fille-Fleur, I'Arlequin, les zébres et le chat de
Victor Vasarely. Chacun recoit un gabarit du personnage qu'il souhaite décorer et animer. Les participants colorient
librement leur figurine en s’inspirant des couleurs observées pendant la visite tout en ajoutant des motifs
graphiques. lls découpent ensuite les différentes parties du modéele.

Fabrication de la marionnette : Une fois les éléments découpés : des tiges en fil chenille sont placées entre les
deux faces du personnage que I'on assemble ensuite recto-verso avec de la colle vinylique. Ces tiges forment la
structure flexible de la marionnette et permettent d’animer le personnage. Des attaches parisiennes fixées aux
articulations complétent la mobilité de la figurine. Enfin, un baton est fixé a la base du personnage pour permettre
aux enfants de le manipuler facilement.

La marionnette est alors préte a entrer en scene !

Technique mixte : coloriage, découpage, assemblage, modelage.

Matériel : Gabarits imprimés de la Fille Fleur et de ses amis, feuilles épaisses pour les personnages, crayons et
feutres, ciseaux, colle vinylique, fils de fer ou fils chenille, batons pour marionnettes

Tranche d'age : 4 - 12 ans +



Prolongement a la maison : créer son décor

Chague enfant repart avec une feuille cartonnée A3 a embellir qui servira de scéne théatrale aux
marionnettes

A la maison,_ils sont invités a... :

Créer un décor pour le spectacle de marionnettes, inspiré des formes et des couleurs de Vasarely,
imaginer une petite histoire mettant en sceéne la Fille Fleur et ses amis, photographier ou filmer sa
mise en scene.

Les créations pourront étre partagées sur les réseaux sociaux en identifiant la Fondation Vasarely.
Jeu concours

Les participants pourront publier leur décor et leur spectacle en ligne en identifiant la Fondation.
Un jeu concours sera organisé et la plus belle scénographie sera sélectionnée : le gagnant
remportera des places offertes pour un prochain atelier.
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