
Jeu de piste dans blesle
A faire en famille, pour les 6-12 ans

Durée 1H 

Tu aimes partir à l’aventure et résoudre des
énigmes ? Alors ce jeu de piste est fait pour toi ! 

Il te guidera vers les lieux importants du village,
jusqu’à l’étape finale où une petite surprise
t’attend ! 

mode d’emploi
Le jeu de piste s’effectue en 7 étapes. Aide-toi du plan au dos de cette
feuille pour les trouver. Une feuille est associée à chaque étape. 

Sur chaque feuille tu trouveras : 
Une énigme qui t’aidera à trouver l’étape suivante 
Une lettre que tu dois noter correctement sur le mémo

Donne le code secret à l’Office de
Tourisme grâce aux lettres que tu as

notées et découvre ta petite
surprise ! 

Avant de partir : 
Munis-toi de la feuille et du

crayon qui te sont donnés àl’Office. Ne pars pas tout seul ! 
Tu dois être accompagné parun adulte.



Point Info Tourisme 
2 : Eglise Saint-Pierre 

3 : Les maisons des Dames 
4 : Enceinte de la ville
5 : Tour du Massadou

6 : Musée de la Coiffe, Costumes
et Tradition 

7 : Tour des Mercoeur

plan de blesle

8 : Château des Chavagnac
9 : Clocher Saint-Martin 

10 : Fenêtre Romane 
11 : Maison Onslow 

12 : Maison des Officiers de
Justice

13 : Chapelle de la Chaigne



5   7   12   9   19   5

étape 1 : 
Office de tourisme

C’est ici que commence ton aventure ! 

N’oublie pas de bien noter les réponses sur la
feuille dédiée pour découvrir le code secret.

Bonne chance ! 

énigme :
Pour trouver la prochaine étape,

tu dois trouver les lettres
correspondantes à ces chiffres.

(Exemple : A = 1)



étape 2 : 
église saint-pierre

L’église de Blesle est très
différente des autres

églises du Moyen Âge. Le
choeur est immense ! Et le
couloir principal, appelé

“nef”, est très court car il a
été coupé à l’époque de
l’abbesse, Madame de
Saint-Poncy, pour y
construire son logis.

énigme :
Pour te rendre à ta prochaine destination, tu dois

résoudre ce petit rébus.

rem



les remparts
étape 3 : 

Tu es actuellement à
l’emplacement des anciens
fossés et des remparts construits
à la fin du Moyen Âge ! Blesle
était protégé par trois enceintes :
l’enceinte de la ville, l’enceinte
du monastère et l’enceinte du
château des Mercoeur.
Aujoud’hui, il ne reste que
quatre grosses tours et une petite
partie de l’ancien rempart.

énigme :
Rassure toi, c’est bien du français, mais les

lettres se sont mélangées. 

Sauras-tu les remettre dans le bon ordre ?

rout ud uodassam



Tour du massadou
étape 4 : 

Te voilà au dessus du village,
au pied de la tour du
Massadou ! Cette tour fut
construite à la fin du Moyen
Âge. Avec sa position en
hauteur, cela permettait de
surveiller le monastère et de
voir arriver les ennemis ! 

énigme :
Pour accéder à la prochaine étape, il faut que tu trouves

l’énigme suivante. 

Résous ce rébus.



Tour des mercoeur
étape 5 : 

La tour des Mercoeur a été
construite au Moyen-Âge, on
l’appelle aussi Tour aux vingt
angles. Son emplacement
symbolise le pouvoir des
seigneurs de Mercoeur sur la
ville de Blesle. Cela montre
aussi la rivalité qui les
opposait aux religieuses ! 

énigme :
Pour passer à l’étape suivante, tu dois trouver la
réponse de cette charade : 

1.  Je suis une vieille invention qui permet à la
lumière d’entrer dans ta maison 

2.  Je suis une période de l’histoire de l’art mais
aussi un prénom féminin 

Qui suis-je ?



fenêtre romane

étape 6 : 

énigme :

Cette fenêtre romane date du
XIIe siècle. Elle est située

dans l’une des plus vieilles
rues de Blesle, la rue de la
Vachoune. Elle faisait partie
de la forteresse des Barons
de Mercoeur et plus
précisèment de la maison,
dite des “Enfants de
Mercoeur”. 

Sauras-tu trouver le mot caché derrière cet alphabet un
peu différent ?



maison onslow
étape 7 : 

Tu te trouves devant la
maison natale du peintre
Bleslois Edouard Onslow. Il y
est né en 1830 et est mort en
1904. Dans ses tableaux,
Onslow s’ancre dans la
reproduction sous tous ses
aspects de la vie auvergnate
de l’époque.

Ça y est, tu es arrivé(e) à la
dernière étape ! Tu peux
maintenant retourner à

l’office de tourisme.
 Donne le code secret que tu
as trouvé grâce aux énigmes

et découvre ta surprise ! 



office de tourisme blesle
Place de l’Église  

43450 Blesle

04 71 74 02 76

On est ravis que tu aies
participé à notre jeu de

piste et on te dit a bientôt
pour de nouvelles

aventures ! 

Copyright : 
BureauAccueildeBlesle-TourismeBrioudeSudAuvergne       EgliseSaintPierreàBlesle-PA00092608-
monumentum 143811-remparts-de-blesle-structurae    TourduMassadou-FranceVoyage
TourdesMercoeur-Noémie       FenêtreRomane-Wikipédia     MaisonOnslow-Noémie



fiche réponses
énigme 1 : 

À remplir à chaque énigme ! 

énigme 2 : 

énigme 3 : 

énigme 4 : 

énigme 5 : 

énigme 6 : 

_ _ _ _ _ _

_ _ _   _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _   _ _   _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _  _ _ _ _ _ _

_ _ _ _   _ _ _   _ _ _ _ _ _ _ _

_ _ _ _ _ _
Les lettres bordées de couleurs constituent le code secret.

Présente-le à l’agente d’accueil de l’Office de Tourisme pour
obtenir ta surprise ! 



Pour continuer ta visite de ce village rempli d’histoire, tu peux
partir à la découverte du musée de la coiffe qui se trouve dans
l’ancien hôpital datant du XVIe siècle. À l’intérieur tu pourras

découvrir une collection de plus de 700 pièces (coiffes, bonnets,
rubans, chapeaux, robes et costumes du Massif Central) de la fin
du XVIIIe siècle au début du XXe siècle.

pour compléter ta visite

Et pour découvrir encore plus les lieux, tu peux télécharger
gratuitement la visite virtuelle de Blesle, où tu découvriras les 13
points incontournables du village. Grâce aux parcours adultes et
enfants, tu pourras accéder à des reconstructions historiques en
3D qui te feront voyager dans le passé.


