PARCOURS LUDIQUE

PLAN D’EAU DE GONDRAN - LA CHAPELLE EN MAURIENNE

PARTEZ A LA « PECHE » AUX QR CODES
POUR ECOUTER L'HISTOIRE ET REPONDRE AUX QUIZ
A CHAQUE ETAPE !

Ce parcours est particulierement adapté aux enfants de + ou - 4 2 10 ans
accompagnés d’un adulte équipé d’un smartphone.




PARCOURS
LUDIQUE

PLAN D’EAU DE GONDRAN
LA CHAPELLE EN MAURIENNE

Durée du parcours :
env. 45 min.
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COMMENT GCA MARCHE ?

1. Scannez ce code

2. Enregistrez-vous avec un
mail et un mot de passe pour
conserver votre progression et
réécouter I'histoire plus tard.

3. Suivez les instructions sur la
page qui s'affiche et partez a la
recherche des balises bleues de
terres de 4 Lapinours !
maurienne ;

e chopite. OQ

Parcours réalisé par Questor.fr

D’aprés I'album jeunesse « Lapinours et le pélican »
écrit par Alexandre Gros et illustré par I'Atelier Le Yak,
publié aux éditions Big Pepper.



