


POINT DE DEPART ;: OFFICE DE TOURISRIE

QUESTION 1 : D’OU VIENT LE NOM DE LA VOULTE-SUR-RHONE ?

[[] Des anciennes boucles que faisaient le Rhone
[[] Des petites ruelles qui s'entrecroisent dans le vieux village
[] Des tourbillons qui faisaient tournoyer les bateaux sur le fleuve

QUESTION 2 : 'INSCRIPTION CI-APRES SE TROUVE AU-DESSUS DE LA
FENETRE DU N°46 DE LA GRANDE RUE. ESSAIE DE LA DECHIFFRER!

3 (111 faut mourrir
[J11 fault morir

[J11 faut vivre

QUESTION 3 : COMBIEN DE PERSONNAGES CRACHENT DE CEAU SUR LA
PLACE GIROUD ?

QUESTION 3°'° : QUELLES SONT
LES COULEURS DU BLASON DE LA
VOULTE ?

D |:| - - (or, sable, gueules)
(]I /[ (pourpre, argent, azur)
D |:| - - (or, sable, tanné)

QUESTION 4 : LA RUE DAUPHINE ’I/ \
ETAIT LA RUE COMMERGCANTE.

QUEL NOM PORTAIENT LES
BOUTIQUES AUTREFOIS ?

[JLes échoppes
[[JLes magasins
[J Les ateliers



DESSINE LA DEVANTURE D’UNE BOUTIQUE.

QUESTION 5 : AIDE LE SEIGNEUR A TRAVERSER LE VILLAGE ET A
REJOINDRE SON CHATEAU.
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QUESTION 6 : COMPARE LA
PHOTO CI-DESSOUS AVEC LEGLISE
ACTUELLE. ENTOURE LES ERREURS.

QUESTION 7 : EN REGARDANT A
TRAVERS LE PORTAIL DU CHATEAU,
COMBIEN D’ARCADES COMPORTE
LA GALERIE ?

QUESTION 8 : QUE SIGNIFIENT LES
NOMS DES ILES VISIBLES, SUR LE
RH()NE, DEPUIS LE POINT DE VUE
EN BAS DU CHATEAU ?
Indice : les noms de ces iles, Printegarde et
Tintebet, ont un lien avec les mariniers qui,
autrefois, naviguaient sur le fleuve.
[]- Attend le printemps

-1l vient

[]- Prends garde
- Tiens la bien

[]- Monte la garde
- C'est sans danger

QUESTION 9 : TU PASSES JUSTE A COTE DU CHEMIN DU MIRA. D’APRES

TOI, QUE SIGNIFIE « MIRA » ?

[[]voir / observer
[J Lire / déchiffrer
[[JManger / déguster

QUESTION 10 : QUE FAISAIT-ON CUIRE DANS LES DEUX HAUTS-
FOURNEAUX QUI SONT ENCORE PRESENTS DANS LE PARC BABOIN ?
(indice : regarde la couleur des pierres de I'église)

[[] De la nourriture pour tous les habitants de La Voulte

[[] De la roche calcaire pour la transformer en chaux

[[] Du minerai de fer pour en extraire le fer / la fonte

[[] Du minerai de charbon pour faire un barbecue géant



QUESTION 11 : QUEL ANIMAL TROUVE-T-ON SUR LE PONT DE LA VOULTE ?

[l [l [l

MOTS FLECHES : REMETS LES LETTRES DANS LORDRE POUR DECOUVRIR
LE MOT MAGIQUE.
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1- Nom donné aux habitants de La Voulte-sur-Rhéne.
2 - Patronyme de I'église.
3 - Nom du parc dans lequel se trouvent les hauts-fourneaux.

4 - Nom de I'agronome qui favorisa la consommation de la pomme de terre ?
(indice : une rue porte son nom)

5 - Science qui étudie le passé.

6 - Type de pont qui traverse le Rhéne.

7 - Elément du chateau qui domine le Rhéne et sur lequel on aime bien
prendre le soleil.

8 - Animal présent sur le blason de La Voulte-sur-Rhéne.

8% - \estige restant du premier chateau.

9 - Gros arbres qui se trouvent sur la Place Etienne Jargeat.

10 - Nom donné a la chapelle du chateau.

QUESTION BONUS : DEUX PLACES VOULTAINES PORTENT LE NOM DE
DENREES COMESTIBLES. LESQUELLES ?

[]Les ceufs []Les grains [] Les feves
[]Les oies []Les pains [] Les truites



REVIENS VITE A LUOFFICE DE TOURISME FAIRE
CORRIGER TON QUESTIONNAIRE. TU POURRAS
REPARTIR AVEC UN PETIT CADEAU!

Si tu as plus de 10 bonnes réponses : (3.0

Tu es un vrai aventurier auquel on ne peut rien cacher !
Si tu as entre 6 et 9 bonnes réponses : |°-°

Tu es un aventurier a mi-temps ! Il ne faut pas confondre vitesse et

précipitation !

Si tu as moins de 5 bonnes réponses : (2.5

La ville La Voulte-sur-Rhéne comporte encore pas mal de secrets pour

toi. Il ne fallait pas la sous-estimer !

Quelques consignes - =
d q a0 »— Tu peux accéder au Parc
avant de partlr en mission =2 Baboin (vestiges des hauts-
« découverte » : "~ fourneaux) en passant par la
: ) : ~ Rue de |I'Espérance puis celle
+ Bien faire attention lorsque tu = du Général Voyron.
traverses =
« Ecouter les personnes qui
g t'accompagnent = U
% : : PR :,':i Autres jeux de pistes
2 « Lis bien les panneaux, déchiffre =5 : o= ®
S . - disponibles : Beauchastel,
© les ruelles et les batiments e Chomérac, Coux, Le Pouzin,
5 qui t'entourent = Privas...
%‘)
ké’)
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04 75 20 81 81

accueil@coeur-ardeche.fr - www.coeur-ardeche.fr



