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Les chevalieps de Ubliille opT pégué sup

Le haut celon pendanT des siécles, GépéReux
€T COURAGEUX, DEALCOUD ONT OBTeNU

La décopaTtion de « chevaliep saps peup

&T 5apNS RepRoche »

poupR sabolp sl vous La mépltes aussl, suives

~ Leups TRaces eT peleves Les 1 dépis du

PRRCOURSs

T ;.

» Rendez-vous au chalet du Vermney et suivez

la signalétique pour vous rendre d'un défi a l'autre.
» Pour chaque défl, lisez les consignes du livret et
- trouvez la réponse grice au mobilier sur place. i
* A la fin du jeu, une derniére énigme vous permetira ' -
de trouver le panneau des chevaliers pour vérifier

vos réponses et savoir si un chevalier sans peur et
sans reproche se cache au fond de vous !
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+ Les capdieppnes du mapais

Les marais du Haut-Gelon sont riches en faune et
en flore.

Pour pénétrer dans cet environnement preserve
vous devez résoudre le défi des trois gardiennes qui
protégent le site.

Ce sont trois belles “libellules” et “demoiselles”.

. 5 "‘w s Clles aiment qu'on les admire, et pour vous laissez
o s "1“ Al passer. elles vous demandent de dE\?IﬂE.T leurs trois
noms, si particuliers. |

1= TRoUuLe} Les TRois qapdieppes qui se cachepT
& L'epyTRée DU mapais

1- déchiprres Uénigme sup Leups silhoustTes

3- |Nscpive) Leups poms sup Le LivpeT

capches jusquau ppochain mosiliep poup
péaliser Le dépl 2






+ Le voyage dans Le Temps

“Vous avez passé |'épreuve des trols gardiennes, mais
le marais vous réserve encore bien des surprises,
Y- Dans le marais du Bourget, une légende dit qu'une
vache se serait enlisée dans une gouille d'eau,

au milieu de la tourbiére. Aidez le paysan
a l'en sortir. Il vous apprendra & remonter
le temps et vous dévoilera le mystére

de la formation du marais.”

1= Touppes Le voleT du mopilien poup décagepn
La bache de La gouille d'eaus

1~ OBSERLE} BieN La coupe U sol que vous
découvpipe) sous La vache,

3~ ep Lous aldapT des [LLusTRAaTIiONS, pUMEROTES
Les étapes de La FoRMATION DU oapais, de 1 i 4,
de La plus apcieppe & La plus pécepres

Lises La copsigue du ppochaip bé-pimm de-
LoUs m:-tﬂ:p,e- &N RouTe






@ L’a:rﬁque oe Lesdicuiépes

“Preux chevaliers, il est temps de montrer

votre bravoure: Nous sommes en 1597 et le duc de
Lesdiguiéres. cherche & s'emparer du chiteau

de ['Hiille, dressé sur le village de La Table.

C'est une des places fortes les plus importantes du
duché de Savoie. Le chiteau ne doit absolument pas
% tomber aux mains de ce dauphinois, & la solde de

i larmée francaise.

Vous devez trouver de quoi forger des armes et
des outils pour que la vallée se défende. Il vous faut
du minerai, de l'eau et du bois.”

Cupuiqpeauﬁﬁ

1= chemip paisapT TRoOULEd Les 3 pappeatix sup-
La Beois, L'eau eT Les mipes

1~ Lise3 vien Les pappieatix poup savoip

quel mipepai éTait utilisé eT A quoi sepLaiepT
Le pois eT L'eals

3~ paites voTRe cholx epTRe Les 3 ppopositiops
ou LivpeT eT pNOTed DOTRE REPOMSEs

wapches jusqu'au prochaip moviliep poup
Réalisep Le dépl 4 ;
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PROpoOSiTION 1

Minerai : le fer

Bois ; pour avoir du charbon de bois proposiTioN 1

Eau : pour sa F{J'I‘Ct motrice

PROGOSETLOM 1

proposiTion 2
Minerai : le plomb
. Bois : pour avoir du
B\ % chatbon de bois

A\ Eau : pour faire
des bains de trempage

Minerai : le cuivre argentifére
Bois : pour faire des coffrages

Fau : pour nettoyer
\ le minerai

..........................................................................



+ Le secpeT Des apBRes

“Chevaliers, vous avez fait preuve de courage !
Vous-avez réussi & retenir les forces ennemies pendant -
1 mois, avec seulement 39 hommes a l'intérieur

du chiteau. C'est un exploit, mais malheureusement

le duc de Lesdiguiéres a fini par gagner la bataille. aprés
avoir lancé plus de 80 coups de canon et détruit

un grand nombre d'habitations.

Heureusement, le duc de Savoie a réussi i reprendre
la place forte dés 1598 1 Mais il faudra attendre encore
deux ans avant que Lesdiguiéres ne renonce /
au chiteau et cesse de piller leval Gelon,

Maintenant qu'il est parti, c'est & vous de reconstruire

les habitations. Pour cela. vous devez vous fournir en
bois et, avant tout, choisir la bonne essence d'arbre.”

Copssigre du déFi
1- gphce aux mopilieps découvpel Les pl:_!.i]-di.‘:i]'mltﬂ‘-
assepCces D'apBRes PR&seNTES DapS Le LAl gelop
1~ avec Les ipbil:nﬁuraﬁ sup Leups usaces
TRaDiTiopNELs eT acTuels pépopdes
A La quesTtiop de La page suivapTe

wapches jusqu'au ppochain mﬂutp- pouR
Réalisep Le dépi s : ;







+ lLe mapais du poNTeT

“Les principales maisons ont été reconstruites, mais ce
ne sont pas les seules A avoir besoin de vous.

Le marais du Pontet est en bien mauvais état. Un drain
a été creusé pour Fassécher et si rien n'est fait,

il disparaitra avec toutes les espéces qu'il abrite.

Vious devez remettre le marais en eau pour le sauver”

Copsigpe du déFi

1= Lises Le pappoesu poup saLoip commepT
RemeTTRE Le aapais ep eau

2~ pemplisses LOTRe VeRpRe Derl dApMS

Le puisseau

3- sup Le mosilier, appuye: sup La pépopise de
LoTRe choix Tout en LepsapT L'eau pap

La grilles

4- -8l LoUs ave3 jusTe, Vous VeRpes L'eau moNTeR
pap La pepTe DU pApMNEsl: DOUS AURESI REUss] i
ResTAUReER Le mapais: !

Lises La copsigpe du ppochaip dépl avapT t:-e
LDOUS METTRE &N ROUTE



Comment remettre le marais en eau ?

» En construisant de petits barrages pour relever
le niveau d'eau ?

« En détournant des ruisseaux pour apporter plus
d’f:au ?

« En creusant le terrain pour faire des pﬂchcs d'eau ?
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+ Le gprimoipe aux plaNnTes

“Vious prenez bien soin de la vallée, wous étes sur
ey [a bonne voie pour mériter le titre de chevalier
g I sans peur et sans reproche. Mais il vous reste encore
fe Pon du chemin. Lintendant du chiteau de [I'Huille
souhaite que vous lui
présentiez quelques plantes
remarguables pour compléter
le grimoire du chateau.”

o il G, Sl T

1- suives Le platelace du mapais poup TRrouvep
Les S plapTes pemapquanles qu'exice
LipTepdapT:

2- compléTes voTre LiopeT avec

Les ippopmaTions qué Lous TROUDERES SUR
chagque plapte

3- poup dessipep Les plapTes, places La peuille
e LoTRe LivpeTt pap-dessus La CraLUpe T

‘GRise3-epN La SsURFAce ALeC VOTRE CRAYON:

4- REPONDE] b COTTE qUESTION :
quelle esT La plapTe Lo plus pemapquasle du
mapais dU poNTeT £
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Orchis des marais

- x ! L E e ." |-nu,u..|.|“._._...".- 2




E
s
[
V)
A
=)
]
=)

' Ophi







Liparis de Loesel

g—: p.e-pp.nﬁr.dp: Les plapTes
Pour dessiner les plantes, placez la ﬁtuf[[c de votre Hvrr:t
| p;:_'f__q_gﬁsys la gravure et grisez-en la su rfat:: avec votre crayon



Drosera a lonques fﬁuiﬂcs
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wapches jusqu'au ppochaip moviliep poup
p&ﬂtﬁ&p Le bépl :?
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+ le Temps de La pauche

“Uhiver approche et les vaches vont avoir besoin
d'herbe pour leur litiere. Maintenant que
[e marais est restauré et les maisons
reconstruites, il vous faut aider les éleveurs
a remplir les granges.

Mais vous ne devez pas récolter n'importe
quelle herbe. Une des plantes est
particuliérement appréciée, a vous de
trouver laquelle et comment la récolter.

Copsigpe du déFi

1- Lises piep Les inpopmaTions du pappNeau poup
découvpip La plapte & pécoltep papmi Les TRois
PRoposiTioNs:

2~ vous saupes alops quelle meThode uTilisep
poup La pauche - epToOURe: La PONNE RépOpMSE:

mapche} jusqu'au prochaip moviliep
poup péalisepn Le défpi s
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Fauche concentrique, du centre vers l'extérieur, pour
permettre A la faune de fuir vers l'extérieur :

Fauche en quadrillage; pour faciliter
la fauche mécanique
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+ Lle siéce du chateau de Lbiille

Le duc de Lesdiguiéres a été chassé en 1601 mais voila
que les francais reviennent quelques années plus :
tard. Cette fois-ci, ¢'est le cardinal Richelieu, avec le

roi Louis X111, qui entreprend d'envahir le duché de
Savoie et de prendre le chiteau de UHiiille Vous étes
de nouveau chargé d'organiser la défense | Ce ne

sera pas une tiche facile, mais vous avez cu le temps
de vous refaire des forces depuis la demiére bataille.
Quel sera le dénouement cette fois-ci ?

Copsigpie du déFi

_.-.E.L.__*_;- Y |""‘l | % =Y e e _-;; R 3 ;J & RN o
poup pépopdpe aux quesTiops de La page suivapTe
LoUSs deLed COMPATTRE UN SOLDAT Des TRoupes
FRapGAlSES,

apppochessvous de Luiy

1- Faltes plooTep Le DoleT poup coppaltRe
Lappée de LapFRONTEMENT

1~ lise} Le pappNeau pouR pépopdre i La secopde
quesTion

wmapches jusqu'au prochaip moviliep poup
Réalisepr Le dépl o :



En quelle année, le chiteau de I'Hiille- di affronter
les troupes de Louis X1l 7

Quelle a été l'issue du combat ?

¢ Le seigneur de I'Haille et ses hommes
repoussérent les frangais

» Le siege du chiteau dura plus d'un an avant
que le duc de Savoie ne chasse les frangais

#» Richelieu ordonna la destruction
compléte du chiteau de ['Hiiille




+ Le passage dbappNisal

Le chiteau de ['Hiille na pas toujours existé, mais

la vallée a toujours eu besoin de chevaliers forts et
courageux. On ne sait jamais... la vallée
des Huiles a été longtemps trés convoitée
par les arm&-:s pour traverser les Alpes Elle

de l'lsére ef de |'Arc. qui occupaient
les fonds de vallées avant leur
endiguement.

D ailleurs une stéle relatant le passage légendaire
d'Hannibal et de ses éléphants vient d'étre retrouvée.
A vous de la traduire pour savoir guelle route aurait
emprunté Hannibal et en quelle année.

Copsigpe du %eFi

l.-.TP:hMiEE-} Les moTs codés de La sTéle gpice
i L'alpbaset phépiciepm, et écpives Les sup
LoTRe LivReT:

2- GRACe i La Tpaductiop, choisisses La pouTte
quaupait suivie bappival, papmi Le TRols
pRoposiTiops De La page 3o.

3- pépopdes & L quesTtion pipale poup
validen voTpe défpl
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SOLUTION 1 P 5
503 avant |ésus Christ - _J‘-'“ :
A EEEEEE ri [;:fﬂ';;lr.‘”:f

ot S = Jea Bauged
. SOLUTION 2
. 456'aprés |ésus Christ
Y SREEEREEREN

SOLUTION 3.
,.’-.:Lﬂ _aianﬂtsis E!Imsr

wapches jusqu'au prochainy moviliep '-;_“
poup péalisep Le Déri 10 o
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"Aprés le siége du chateau de IHuille par Louis XIll

et Richelieu, les francais mavaient toujours pas dit leur -
dernier mot. En 1792, les forces révolutionnaires
envahissent de nouveau [a Savoie. Elles exigent qu'on
leur envoie les cloches des églises pour les fondre

et en faire des canons. Mais, & La Table, trois fréres

ont volé et i_:n'h:rrt'r les cloches pour les garder dans
[a vallée,

Ces frois fréres auraient mérité le fitre de “chevalier:
sans peur et sans reproche’. -
‘A vous de retrouver leur nom pour leur rendre
hummagr

1- & Tpavens La Lupette chepches « L'aiguille
sup Laquelle se dpessalt autpepols Le chiteau
de Uhdille #s

2+ &N ORiepTANT La LupeTtTe dapis La poppe
olpectiop, Lous decouvpipes Le pom des TRols
FRépes sup La pose des LENTS:

Lise3s La copsigpe du pprochaip bépt mnp‘r de !
VOUS MeTTRE &N ROUTE 5



Votre réponse




" Crédits phatos: CEN 73
A\ (C. Garin, V. Baurgsin,
M Bowron, P. Freylier) ;
. CEN Rbéne Alpes ¢
- Office d Tonriame
- (d Hugot, J.I. Creuz) ;
Tardequip ; Archives
départementales de Savoie.

“Vous avez slirement trouvé ['emplacement de lancien
chiteau, mais sachez qu'il existe une ressource bien
plus importante pour la vallée qu'un chiteau fortifié :
les sources d'eau. La vallée en posséde plusieurs

qui permettent d'alimenter les villages en eau potable.
Autrefois les sources servaient aussi & bien d'autres
usages.

A vous de trouver la-source quif vous attend sur
votre parcours et de deviner A quoi elle s::r'l.?air encore
dans les années 50.° '

Copsigpe du déFi

1- pésolues Le jeu dassociation de La pace
suibapTe

2- chepche) La soupce qui se TRouLe Al mapais
dU BOURGET

3- Lises Les ipdications ppés de La soupce poup
découvpip sop ancieppe uTilisation

pouR sa00iR si vous mERiTes Le TiTRe de
« chevaliep saNs peup eT sans peppoche »,

TRouLe) Le papperu des péponses en
déchiFFraNT Le message au dos du LivpeTs
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Reliez les mots avec leur définition

o] Chute d'eau O O Source

Point de rencontre O O Cascade
de deux cours d'eau

Lieu de naissance
d'un cours d’'eau O O Confluence
§ qui sort naturellement
] de terre

La source servait autrefois & :
[ se baigner I'été
L laver le linge

I faire tourner un moulin




Le pappest S& TROULE SUR
uN A S48, pRés de
La Rousce aety Foyeajyrer.

Pour obtenir votre titre de
chevalier sans peur et sans
reproche, rendez-vous i
'Office de Tourisme avec
votre livret complété,

Office de Tourisme

Coeur de Savoie

Place des Carmes
73110 La Rochette

TEL - 04 79 25 53 12

tourisme.coeurdesavoie. fr

MAITRE D'OUVRAGE
E
L rreur,
LT | 'l [ !_I I
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FARTENAIRE ET FINANCEURS

COMMUNES DU ROURGET-EN-HUILE
ET DU PONTET




