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DE LA VIA FLUVIA

Enquéte n°2

DUNIERES - RIOTORD
12KM-2H

)




LA VIA FLUVIA ! Voila, nous y sommes !

I Clest quoi la VIA FLUVIA ?

Clest une véloroute de plus
de 80 km a travers la Loire,
la Haute-Loire et I'Ardéche.

Une vélo... quoi? I

Une véloroute ! Clest une voie ol I'on
peut circuler en toute tranquillité a pied,
avélo, en rollers, en trottinette, eto.

Tﬁ

Et on va faire 80 km. ..

Mais non! Pas de panique,
avjourd'nui on va mener
une enquéte
« Lg sortilege enchanté
dela Vij FLUVIA »
et on compte sur vous.

AUTOURD'HUI ?

Génial, une enquéte ! I

€t si ga vous pldt,
on reviendra relever
les autres défis qui
nous attendent sur
les autres trongons !
Allez, hop!
Cest parti!

www.viafluvia.fr
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ouer ?

i Comment

Rassurez-vous, ¢’est trés simple !
Commencez par lire la mission qui vous attend.

Rendez-vous ensuite aux points indiqués sur le
plan du cirouit que vous aurez choisi (@ vélo,
page e ou a pied, page 16).

A vélo, vous pouvez effectuer le parcours dans
un sens ou dans l'autre. b pied, suivez le sens du
cirouit.

Vous pourrez alors lire les indications de ce livret.

Répondez aux questions et notez votre réponse
dans I'emplacement prévu de la formule magique

(p. .

A la fin de votre balade, rendez-vous a I'office
de tourisme (mentionné ci-dessous) pour faire
valider votre formule magique (une récompense
vous attendra peut-étre...) ou en ligne sur notre
site internet viafluvia fr.

i La mission

Un antique grimoive a &t6
retrowé pendant les travaux
effectués sur la Via Fluvia. Il
semble contenir de nombreuses
informations sur un sortilege
permettant de  reconnecter
I’Homme a la Nature.

A travers un voyage initiatique

T sur cette ancienne voie de

chemin de fer, suivez-nous
et aidez-nous a résoudre les
énigmes pour reconstituer la
premiere partie de la formule

| magique indispensable a ce

précieux sortilege.

Office de tourisme Haut Pays du Velay

37 Rue Centrale

43290 Montfaucon-en-Velay

0471599573

Réponses et livrets téléchargeables en ligne sur www.viafluvia.fr,
en bas de la page d’accueil, dans la rubrique "JEUX".

Ne pas jeter ce dépliant dans la nature (le recycler ou le garder en souvenir)
et veiller a ne pas géner le passage lors des arréts pour répondre aux énigmes.
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DescripﬁF de la balade

Dé;Jart: Duniéres: parking de l'aire de la Via Fluvia, avenue de la Gare
Riotord: chalet a l'aire de Via Fluvia
Si vous partez de Duniéres répondez aux questions de1a8

Si vous partez de Riotord répondez aux questions de8al

Distance: 12 km (aller - retour)
Dénivelé: 80 m
Durée estimée du parcours: 2 heures
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@@Rendez-vous au point 1 du plan. Du parking, remontez la Via Fluvia a
gauche en direction de Montfaucon-en-Velay. Passez sous le tunnel puis faites
250 métres apreés la sortie. Arrétez-vous devant la maison n° 2, ancienne gare de
Duniéres ville.

B Lancienne gare de Dunigres ville

L'attitude inscrite sur la fagade de I'ancienne gare de
Dunigres ville vous paratt insolite ?
Peut-étre pas! Clest plus silrement une information pour
décrypter le document ci-dessous.
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Le tableau ci-dessus associé a l'altitude
gravée sur la fagade de la gare va vous
permettre de compléter lemplacement TT de
la formule magique.




%ﬁ@ Rendez-vous au point 2 du plan sur le site de la Galoche au parking de @@ Rendez-vous au point 3 du plan, sur le viaduc du Pont de Faurie.
l'aire de la Via Fluvia. Soyez vigilants lors de la traversée de la départementale.

ﬁ La Galoche E Le viaduc du Pont de Faurie

Observez le panneau de la Galoche en regardant le coté
face au parking. Il a subi des modifications. Que la riviere est belle. Mais pour les poissons,
difficile de franchir les barrages ! Heureusement

qulune passe a poissons a été installée.

Le poisson qui effectue les bons déplacements
pour remonter la Duniere au niveau du Pont de
Faurie vous permet de découvrir lemplacement
de la formule magique.

4 Trouvez les 3 cases modifiées et assemblez les syllabes
de la colonne puis de la ligne correspondante.

EX.: si la premiere case en haut a gauche est modifiée,
VOUS pouvez commencer d écrire VOLCAN.

Débutez par la premiére ligne et descendez ensuite ligne
par ligne pour chercher les 3 cases modifiées.

VoL, TER NA IFT MA NUS

CAN

GN

CA

RIS

Une fois l'expression découverte, vous pourrez
compléter lemplacement ¥ de laformule magique !
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A
" Rendez-vous au point 4 du plan, sur le viaduc au-dessus de la Duniére.

1 | ¢ viaduc sur la Duniére

Onvous d remis un drdle de document. Il atrés certainement
a voir avec le nom du viaduc traversé.

Apres avoir décrypté le document ci-dessus, vous
pourrez compléter l'emplacement § de la formule
magique !

A\'
‘é Rendez-vous au point 5 du plan.

* Si vous venez de Duniéres, n'hésitez pas a tourner la téte au moment ot la Via
Fluvia s'élargit.
* Sivous venez de Riotord, ['entrée du tunnel vous fait face.

W] Le tunnel de Sarcenas

Il semble que ce soit le gardien du tunnel... A moins
quil ne veuille rejoindre son ami ou se cacher d'un
prédateur !

Suivez son chemin et vous allez découvrir
lemplacement ® de la formule magique !

Martin-pécheny
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Rendez-vous au point 6 du plan.

« Si vous venez de Duniéres, le panneau "Carré de Polybe" (point 6 du plan) se
trouve sous le petit pont, environ 800 m apreés le tunnel.

* Sivous arrivez de Riotord, remontez au départ de la Via Fluvia par la rue Montée
de la Grotte, puis a gauche par la rue Chemin de la Cime du Bourg. Au chalet,
partez en direction de Duniéres. Le panneau "Carré de Polybe" (point 6 du plan)
se trouve sous le petit pont, aprés environ 1,4 km.

] Le panneau "Carré de Polybe”

Les couleurs des sous-bois changent avec les
saisons. Mais le carvé de Polybe est insensible aux
variations de couleur. Il vavous étre indispensable
pour décrypter le message ci-dessous.

F.'!‘- Exem}_)le:“=c
e0 00 000 000

Vous venez de déterminer l'emplacement ® de la
formule magique.
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)
‘é Rendez-vous au point 7 du plan.

* Si vous arrivez de Duniéres, a l'aire de Riotord, suivez la direction "Accés au
bourg - 300 m" puis cherchez, a l'arriére de l'église, sur le mur du cheeur, le
visage sculpté en face du n°3 de la place de l'Eglise.

‘t’l L'édlise de Riotord

Les modillons ont passé les siecles a surveiller ou
aimpressionner les paroissiens. Celui de I'6glise de
Riotord (parmi les photos ci-dessous) nous donne
un nouvel indice. i vous de le retrouver !

Avec les lettres de
mon champignon, on
peut écrire le nom

Dans le nom de mon
champignon, on
retrouve toutes les

du plus long fleuve voyelles (sauf le y).

frangais.

Le nom de mon
ohampignon
comporte autant
de voyelles que de
oconsonnes.

Le nom de mon
ohampignan est
le plus court des
y!

Vous pouvez mdintenant compléter lemplacement & de
la formule magique !

13



% .
Rendez-vous au point 8 du plan.
* Sivous venez de Duniéres, traversez prudemment vers ['hétel de ville.

* Si vous commencez par Riotord, de l'aire de la Via Fluvia, suivez la direction
"Acceés au bourg - 300 m" et dirigez-vous vers ['h6tel de ville.

Une plaque commémore le orash du bombardier
américain B 24 Patsy Jack, tombé le 2 aolit 1944, &
proximité du village des Sétoux, a Riotord.

Complétez la grille ci-dessous avec la ligne de texte
commengant par « Blo...», sans noter les espaces ni
le tiret.

Avec les lettres des cases colovées et la lettre
" déja placée, cherchez le mot répondant a la
définition suivante:

« Faculté de voir avec clarté, lucidité. ..

% Vous venez de déterminer 'emplacement A de
la formule magique.

Pour reprendre la Via Fluvia, revenez sur vos pas en direction de l'aire de la
14 ViaFluvia (chalet) par les rues Montée de la Grotte puis Chemin de la Cime du

Bourg.

g
se

A pied
autour et sur

la Via Fluvia

\ A

Balade initiatique
a Riotord

15
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il e _ g‘ Débutez du parking de ['aire de la Via Fluvia (chalet).
lan du circuit \ . .
1 -- - o - n Aire Via Fluvia

Un panneau de la Via Fluvia nous incite a découvrir les
environs. Les informations sur le tunnel du Tracol vont
nous fournir le premier indice pour compléter la formule
magique.

ﬁ:;;rchez les dates indiquées sur le. panneau. Retenez les chiffres
;_ qui composent 1'année la plus ancienne et la plus récente. Pour
~ les chiffres identiques, n'en gardez qu'un. Classez les chiffres

- restants du plus petit au plus gran&.

FEx. : 1654 et 1884 —> 14568 > M P NRR

@ Point de I’p:'art 0 1 p A o R Sl [ 3 6 o i R A
% dizaines de Llm|w|o P g Sl
milliers Q’
milliers L | M| N (@) i Q R S T U
centaines I J K L | M|N (@) P Q R
dizaines M _N O i Q R S B8 B
| unités RIS Do Me N O] Rl Ol RadliSh

Eépart: aire Via Fluvia
" Distance: 4 km

_ Dénivelé:50m -
Hurée estimée du parcoqt_'s:1 he30 . <L

En vous servant du panneau de la Via Fluvia et des
indications du parchemin ci-dessus, vous adllez pouvoir
compléter lemplacement Il de la formule magique.

16



' Empruntez la Via Fluvia en direction de Duniéres. Marchez environ 1,4 km Wl Faites demi-tour sur une dizaine de métres et quittez la Via Fluvia a
L% ot arrétez-vous, sous le pont devant le panneau du carré de Polybe. _&"%& gauche au niveau des barriéres en rondins de bois. Descendez le chemin
sur ladroite et arrétez-vous au niveau des retenues d'eau de la station d'épuration.

olybe

) Panneau carré de

-";"3 Les retenues de | station d'épuration

Les couleurs des sous-bois ohang@rrf avec les
sdisons. Mdis le carré de Polybe est insensible aux
variations de couleur. Il vavous étre indisp@nsabl@
pour décrypter le message ci-dessous.

— s

3

Exemlo]e:“=c
20 00 00 0 00 O

Vous venez de déterminer lemplacement ¥ de la
formule magique.

Le plan comporte deux erveurs. Une seule fle
existe. L'oiseau qui 'y vit vous permet de compléter
lemplacement ® de la formule magique !

19




Wl Poursuivezsurle chemindans laméme direction. Au niveau des premiéres Wl Aprés la passerelle, continuez sur la droite. Traversez le champ en

£ maisons, empruntez & gauche, la passerelle sur la Duniére pour aller £ [ongeant la riviére jusqu'a la barriére et le chalet de l'étang de péche.
observer le panneau d'informations. Poursuivez sur la droite sur le chemin goudronné qui longe le stade. Aprés le
city-stade, prenez a droite. Au croisement, tournez encore a droite et cherchez
3N le cadran solaire sur la face latérale de l'école privée du Sacré-Coeur.
ﬁ La Duniere "
|f []
L] Le cadran solaire :
La faune des cours d'eau est indicatrice du niveau
—— de qualité du milieu dans laquelle elle évolue. Pour Le cadran solaire ci-dessous a subi des modifications.
la Duniére, une espéce est indicatrice de 1a bonne Trouvez les 3 cases modifiées et assemblez les syllabes
qualité des milieux, une autre est un bio-indicateur de la ligne puis de la colonne correspondante.

et la derniore ost sensible a la poliution. EX.: sila derniére case en bas & gauche est modifige, vous
pouvez commencer d écrire VOLCAN.

Débutez par la premiére ligne et descendez ensuite ligne
par ligne pour chercher les 3 cases modifiées.

vor, | TER | NA | MA | wus | 1FI
Y e Dz,,
<
RIS
ox | VI A\
%
ca | VI TITT
VIII 1T
U
p ixX ii
L'espéce qui, sur le panneau, est indicatrice
de la bonne qualité des milieux vous permet X XT XIT I

de découvrir lemplacement Q de la formule
magique.

Une fois l'expression découverte, vous
pourrez compléter l'emplacement T de
la formule magique ! 21
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‘!& Traversez prudemment et dirigez-vous vers ['hétel de ville. Cherchez la
z
y

@ plague commémorative.

M3 Lhstel de ville de Riotord

Une plague commémore le crash du bombardier
— américain B 24 Patsy Jack, tombé le 2 aoitt 1944,
proximité du village des Sétoux, a Riotord.

Complétez la grille ci-dessous avec la ligne de texte
commengant par « Blo...», sans noter les espaces ni

‘!& Rejoignez prudemment ['église. Cherchez le visage sculpté sur le mur du
&7 cheeur, en face du n° 3 de la place de ['Eglise.

Les modillons ont passé les siecles a surveiller ou
aimpressionner les paroissiens. Celui de '6glise de
Riotord (parmi les photos ci-dessous) nous donne
un nouvel indice. i vous de le retrouver !

le tiret.
B 1, (@]
2
A G F
- 8 1 7
-

Avec les lettres des cases colorées et la lettre
" déja placée, cherchez lo mot répondant a la
définition suivante:

. Facuhteé de voir aveo clarté, lucidité. ..

Dans le nom de mon
champignon, on
retrouve toutes les
voyelles (saufle y).

Avec les lettres de
mon champignon, on
peut écrire le nom
du plus long fleuve

frangais.

% Vous venez de déterminer lemplacement A
de la formule magique.

Le nom de mon
ohampignan
comporte autant
de voyelles que de
coONSONNES.

Le nom de mon
ohampignan est
le plus court des

[y

Girolle

Coutlyy,, A

Vous pouvez mairtenant compléter
lemplacement & de la formule magique !

23




‘!& Traversez prudemment dans la méme direction pour rejoindre,
f; % [égérement & droite, la rue Montée de la Grotte. Laissez les deux rues
a gauche (Chemin de la Cime du Bourg et des Rosiers) et continuez dans la rue
Montée de la Grotte a droite. Au bout, arrétez-vous devant la grotte.

La couronne de la Vierge est composée de lettres.

Eninscrivantles § premieres lettres de la couronne
de la Vierge dans le dooument ci-dessous, vous
allez pouvoir compléter l'emplacement ¢ de la
formule magique !

¥ i

: Pour retourner a votre point de départ, faites demi-tour dans
£"& (3 rye Montée de la Grotte. Prenez la rue Chemin de la Cime du
24 Bourg jusqu'a la Via Fluvia.

Nom et Prénom

o .—. .
¥ Date Signature

OFFICES DE TOURISME PARTENAIRES

Office de tourisme des
Sucs aux bords de Loire :
Bureau d'Yssingeaux
0471591076

Office de tourisme du Pilat :
Bureau de Bourg-Argental
0477 39 63 49

Office de tourisme
Ardéche Grand Air :
Bureau d'Annonay
0475 33 24 51

Office de tourisme de
l'agglomération

du Puy-en-Velay :
047109 38 41

Office de tourisme

Haut Pays du Velay :

Bureau de Montfaucon-en-Velay
0471599573

Ce jeu est cofinancé par 'Union Européenne. ks

L'Europe s'engage dans le Massif Central avec E _. uw@ Haute Laoire

le fonds européen de développement régional. e - fesi - frasense  Bssgraidon dim [0 DERARTEMERN|
B Hpn FEASCARLE




Poursuivez [aventure sur les autres trongons de
la Via Fluvia pour invoquer le Sortilege enchanté et

reconnecter 'Homme 2 la Nature |

Réponses et livrets téléchargeables en ligne sur www.viafluvia.fr,
en bas de la page d’accueil, dans la rubrique "JEUX".



