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POINT DE DEPART : PLACE DBE L'EGLISE

QUESTION 1 : « BELLUM CASTRUM », « BEL CASTEL » SONT LES ANCIENS
NOMS DU VILLAGE. QUEVOQUENT-ILS ?

QUESTION 2 : AIDE LE SEIGNEUR A TRAVERSER LE VILLAGE DE LA
~» GRANDE PORTE JUSQU’AU CHATEAU.
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QUESTION 3 : QUELS ELEMENTS DEFENSIFS
(DONT IL RESTE DES TRACES) SE TROUVAIENT
AU NIVEAU DU 1tf REMPART DE BEAUCHASTEL ?

[[JHerse [[]Barre de renfort
[JPorte []Breteche
[[JMachicoulis [[JMeurtriere




MOTS CACHES : LA VALLEE DE LEYRIEUX EST UNE VALLEE FRUITIERE,
RETROUVE LES NOMS LIES AUX FRUITS DANS LA GRILLE. LES LETTRES
RESTANTES TE DONNERONT LE NOM DE LA SCIENCE QUI ETUDIE CES

ARBRES.
Ils sont placés de gauche a droite, de droite & gauche, de haut en bas et de bas en haut.

T E R M - ABRICOT
- AMANDE
- CERISE

- CHATAIGNE
- COING

- FIGUE

- FRAISE

| | - GRENADE
- KAKI

- KIWI

- MURE

- MYRTILLE
- NOISETTE
- PECHE

- POIRE

- PRUNE

- RAISINS

A

| C
E

o

A A

O |m I
0

MmO (0|0
wim| = -
- |0 | <

oln
X|IP>P|IX|mwn

Z

mm|Cc O —

m O|(>» | Z|m |0 (0|0 m
Z/X|—-|E|-|>»|v(0|n0|D
> m|Z|cirmrm|®n|Cc|X
- | Z|>|D|H4|Cm
>|c|zZz |0

I 0|0 wn Z
O/ovom|r|r

G |

QUESTION 4 : EN HAUT A GAUCHE DU CHEMIN DE PERLOU SE TROUVE
UN LINTEAU AVEC UN BLASON EFFACE. DESSINE TES ARMOIRIES / TON
MONOGRAMME (INITIALES ENTRELACEES) COMME A LEPOQUE.

<

QUESTION 5 : POURQUOI LA VOUTE
DE LA TETE NOIRE PORTE-T-ELLE CE
NOM ?

[] Parce qu'une pierre noire a une
forme de téte

[] Parce gu'une téte de chat noir a
été retrouvée ici

[] Parce que les hommes revenant
des champs avaient le visage sale
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Grand Rue




QUESTION 6 : A QUOI SERVAIT LA MACHINE SITUEE DANS LA MONTEE
DU CHATEAU ?

[[]Un pressoir a fruits
[[]Une baignoire
[] Un diffuseur d'engrais

QUESTION 7 : QUELLES ARMES POUVAIENT SERVIR A DEFENDRE LE

CHATEAU AU MOYEN AGE ?
[]1Dague %’i\

(plusieurs réponses possibles)
[]Lance [] Grenade

] Fusil %

[[]Canon

[ Arbalete

QUESTION 8 : COMMENT S’APPELLE LA PETITE TERRASSE COUVERTE DE
LA RUE DU PIGEONNIER ?

Mon premier tient notre téte.
Mon deuxiéme est un cousin de la souris.

Mon troisieme est la premiére syllabe du nom donné a l'objet fétiche des
enfants.

Mon tout est le nom donné aux terrasses couvertes en Ardéche.

QUESTION 9 : QUI EST LESSIGNOL QUESTION 10 : OBSERVE LA

QUI EST ENFERME SOUS NOS FACADE CI-CONTRE. COMMENT
PIEDS ? S’APPELLE LA FAGON DpNT LES
|:| Un dragon PIERRES SONT DISPOSEES ?
[]Un ruisseau [[] En écailles de tortue

[] Un prisonnier [] En arétes de poisson

[] En poils de chat
[]En os de chien



QUESTION 11 : REUOINS LA GRANDE RUE EN PASSANT PAR LA TRAVERSE.
QU’EST-CE QUI TE MONTRE QUE TU N’ES PLUS DANS LENCEINTE
MEDIEVALE ET QUE TU ES PASSE DANS LE BEAUCHASTEL DU 19¢ SIECLE ?

(plusieurs réponses)

[J Les rues sont plus étroites

[J1y a davantage d'ouvertures sur les facades
[[] Les rues sont plus larges

[J1ly a davantage d'espaces verts

[[] Les maisons sont plus petites

QUESTION 12 : EN BAS DE LA RUE DU PONT DU CURE, PASSE SOUS LA
ROUTE (ANCIENNE DIGUE) ET REMONTE LES BERGES DE UEYRIEUX A
DROITE. SUR LA GAUCHE DU CHEMIN, ON VOIT DE GROS BLOCS CARRES
QUI FORMENT COMME DES DENTS DE SCIE. A QUOI SERVENT-ILS ?

A recueillir les crevettes qui viennent se piéger dans ces espaces []
A aider les lavandiéres pour le lavage du linge []
A éviter que I'eau érode le chemin et la route[]




REVIENS VITE A LUOFFICE DE TOURISME FAIRE
CORRIGER TON QUESTIONNAIRE.

A A

Si tu as plus de 10 bonnes réponses : (3.0

Tu es un vrai aventurier auquel on ne peut rien cacher !
Si tu as entre 6 et 9 bonnes réponses : |°-°

Tu es un aventurier a mi-temps ! Il ne faut pas confondre vitesse et
précipitation !

Si tu as moins de 5 bonnes réponses : (2.$

Le village de Beauchastel comporte encore pas mal de secrets pour toi. Il
ne fallait pas la sous-estimer !

Quelques consignes //
avant de partir en mission \\
« découverte » :

» Bien faire attention lorsque tu

WEIEIESES

« Ecouter les personnes qui
t'accompagnent

A
11

Autres jeux de pistes
disponibles : Chomérac,
Coux, La Voulte-sur-Rhoéne,
Les Ollieres-sur-Eyrieux...

1]1

o Lis bien les panneaux, déchiffre
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les ruelles et les batiments
qui t'entourent

IPNS - Ne pas jeter sur la voie publique.

OFFICE DE TOURISME CCEUR D'’ARDECHE

04 75 20 81 81

accueil@coeur-ardeche.fr - www.coeur-ardeche.fr



