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La journée du vendredi sera dédiée aux classes de 3e, ils participeront à 3 ateliers interactifs
afin de découvrir les différentes facettes créatives de l’intelligence artificielle.
En soirée, un vernissage réunira élus, partenaires, médias, artistes et invités. Cet événement
sera marqué par des discours officiels des élus et des organisateurs (GM ASSO), et offrira
l’occasion de découvrir l’exposition dans une ambiance privilégiée.

25 AVRIL / CLASSES DE COLLÈGE + VERNISSAGE

1ER ATELIER 
DÉCOUVERTE DE L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
AVEC LE COLLECTIF OBVIOUS | ATRIUM
Les élèves découvriront les bases de l’intelligence artificielle (IA)
dans un atelier animé par le collectif Obvious, reconnu pour ses
œuvres créées à partir d’algorithmes. Après une introduction
ludique sur le fonctionnement de l’IA, ils auront l’opportunité de
tester eux-mêmes une œuvre interactive générée par les artistes,
explorant ainsi le rôle de la machine et de l’humain dans le
processus de création.

2E ATELIER
CRÉATION MUSICALE À L’AIDE DE  LOGICIELS D’IA

| SALLE 100 
Dans cet atelier interactif animé par MP360, les élèves
plongeront dans l’univers de la composition musicale à l’aide de
logiciels de production et d’IA. Ils découvriront comment sont
créées les musiques d’aujourd’hui et quels sont les outils créatifs
et technologiques qui transforment des idées en mélodies. Une
occasion unique de comprendre le rôle de l’IA dans l’innovation
musicale et de créer une pièce collaborative.

3E ATELIER
VISITE COMMENTÉE DE L’EXPOSITION ET INTERACTION
AVEC UNE OEUVRE | RJ
Les élèves seront guidés à travers l’exposition pour découvrir les
œuvres présentées lors du festival. Cette visite commentée mettra
en lumière les liens entre art et technologies numériques. Ils auront
également l’opportunité d’interagir avec une œuvre, permettant de
mieux comprendre son fonctionnement et de vivre une expérience
immersive.

VENDREDI 25 AVRIL
JOURNÉE DES COLLÈGES

https://obvious-art.com/
https://www.mp360.fr/


9:00 Arrivée et installation des élèves
dans l’atrium

9:20 Présentation du festival et du
programme de la matinée

9:45 - 10:15 Ateliers 1 - 2 - 3

10:20 - 10:50 Ateliers 2 - 3 - 1

11:00 - 11:30 Ateliers 3 - 1 - 2

11:40 Départ des collégiens

13:30 Arrivée et installation des élèves
dans l’atrium
Présentation du festival et du
programme de l’après-midi

14:00 - 14:30 Ateliers 1 - 2 - 3

14:40 - 15:10 Ateliers 2 - 3 - 1

15:20 - 15:50 Ateliers 3 - 1 - 2

16:00 Départ des collégiens
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18:00 - 22:30 Vernissage soirée cocktail

VENDREDI 25 AVRIL

16:00 - 17:00 Visite de l’expo pour les agents
du Département
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La matinée sera consacrée aux conférences données par les artistes invités pour l’occasion.
Les participants pourront accéder à l’exposition au cours de la matinée.
L’après-midi, des ateliers sur inscription seront proposés pour découvrir les outils d’IA.
L’exposition sera accessible au grand public de 13h à 18h (nous ne ferons plus entrer
personne dans le bâtiment à partir de 17h30).

26 AVRIL / JOURNÉE CONFÉRENCES + ATELIERS + EXPO

A Ollioules, le Marché agricole (renommé Le Tunnel Artistique) se transforme en véritable
dancefloor. Pour cette soirée de clôture, le FOMO s'associe au Ya Degun Festival pour vous
faire vibrer jusqu'à 1h du matin !

26 AVRIL / SOIRÉE CONCERT

SAMEDI 26 AVRIL
CONFERENCES - ATELIERS -
EXPOSITION - SOIREE CONCERT



9:30 - 10:30 Conférence 1 | ATRIUM

10:30 - 11:30 Conférence 2 | ATRIUM

11:30 - 12:30 Conférence 3 | ATRIUM

13:00 - 18:00 Visite libre de l’exposition | RJ

Atelier sur inscription avec
MP360 | 100

15:30 - 17:00 Découverte avec MP360 -
Accès libre | 100
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18:00 - 01:00 Soirée de clôture | OLLIOULES

14:00 - 15:30

SAMEDI 26 AVRIL

13:00 - 18:00 Ingémédia - Accès libre | 0

9:00 Accueil des participants
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