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LES TEMPS D’ART

LES OBJECTIFS DU FESTIVAL 

Le patrimoine 
saumurois 

Les Temps d’Art est une initiative 100 % étudiante. Lancé en 
2020 par l’association Hoz, ce projet unique est soutenu par des 
acteurs majeurs tels que l’ESTHUA, l’Université d’Angers, 
la Ville de Saumur et l’Agglomération Saumur Val de Loire. 

L’art et la culture
accessibles à tous

UN CONCEPT RENOUVELÉ CHAQUE ANNÉE !
Ce qui rend Les Temps d’Art unique, c’est sa constante 
innovation. Chaque année, un collectif entièrement 
nouveau d’étudiants de Master prend les rênes de la 
direction artistique, apportant une vision et un souffle 
créatif inédit à chaque édition.                               ; 

En concertation avec les collectivités locales, ils 
réinventent le festival : art contemporain, arts de rue, 
concerts de rock, musique classique, spectacles 
pyrotechniques, danse aérienne… Chaque édition 
propose une expérience culturelle immersive et 
diverse, tout en restant fidèle à une promesse : faire 
(re)découvrir le patrimoine saumurois dans un cadre 
festif et créatif.      .............................................................
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Et pérenniser le 
festival 

Ces partenaires ont renouvelé leur engagement pour 
pérenniser ce rendez-vous artistique jusqu'en 2026, 

assurant ainsi son rayonnement à long terme.   
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LES TEMPS D’ART, C’EST : 

UN SUCCÈS GRANDISSANT : LES ÉDITIONS PRÉCÉDENTES
La première édition de Les Temps d’Art a vu le jour sous l’impulsion des étudiants de la 
spécialité “événementiel culturel” du Master Direction de Projets et d'Établissements 

culturels de l’ESTHUA d’Angers. L’Association étudiante Hoz est montée pour l’occasion. 
Le concept était de proposer une manifestation culturelle qui rassemble les habitants saumurois 

et dynamiserait la ville par la culture et les arts.

LTDA #1 – 2021 : Mémoires et traces 
– Une édition axée sur les arts 

visuels et graphiques, enrichie de 
concerts vibrants.

LTDA #2 – 2022 : Saumur s’envole et 
s’enflamme – Un événement 

spectaculaire avec des arts de la rue, 
du théâtre et des concerts qui ont 

enflammé la ville.

LTDA #3 – 2023 : Saumur renverse 
l’histoire – Une édition mêlant 

comédie, arts de rue,  et musique 
live. 

20 étudiants en 
Master qui 

façonnent l’âme 
du festival

Plus de 25 
partenaires 

publics et privés 
qui soutiennent 

activement 
l'événement

Une programmation 
culturelle riche, de 
jour comme de nuit, 

offrant une multitude 
de découvertes 

artistiques

Les Temps d’Art, c’est bien plus qu’un festival : c’est l’expression d’une 
énergie créative portée par des étudiants et soutenue par toute une ville. 
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L’équipe de Les Temps d’Art #4 se distingue par sa 
richesse et sa diversité, venant tous d’horizons 
différents, avec des parcours académiques variés et des 
expériences professionnelles singulières. Qu’il s’agisse 
de communication, de production événementielle, de 
médiation culturelle ou encore de gestion de projet, 
chacun apporte sa touche unique à la conception du 
festival.            .

nous formons un collectif dynamique, où chaque 
membre contribue à faire de Les Temps d’Art un 
événement à la hauteur des ambitions que nous 

partageons : un festival engagé et ancré dans son 
territoire.

Vous trouverez ci-dessous notre équipe au complet ! 

PRÉSENTATION DE 
L’ÉQUIPE

Ensemble,
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LE CONCEPT 
GENÈSE DU CONCEPT 

n’est pas de se positionner en tant que 
réveilleurs de Saumur, car la ville possède déjà 

une richesse culturelle et historique indéniable.

Un temps pour rêver 
ensemble, puis pour se 

réveiller, éveillés par l’art et 
l’énergie créative qui animent 

le festival.

Que Saumur Rêve et S’éveille ! 

Pour cette 4ème édition, l'ambition est de 
plonger Saumur dans un univers onirique 
et captivant. Tout au long de la journée, le 
centre-ville historique se transforme en 
une scène d’expériences immersives où 
les habitants et visiteurs sont invités à 
déambuler à travers des installations 
artistiques et des performances autour du 
rêve.                    . 

Le parcours proposé oscille dans les rues 
de Saumur, entre calme, mystère et 
surprise, offrant une immersion dans des 
rêves éveillés à travers une scénographie 
urbaine unique.                    .

Puis, à la tombée de la nuit, après cette 
journée de rêverie, Saumur s’éveille à 
travers un réveil festif au château, 
emblème de la ville.                 .

En tant qu’étudiants, et les 
premiers sur le territoire 

Saumurois pour la création de Les 
Temps d’Art, nous voulons voir nos 

rêves prendre vie et offrir un 
moment magique où, le temps 

d’une journée, la ville s’immerge 
dans un rêve partagé par ses 

habitants, suivi d’un réveil collectif.

L’objectif

Le concept de "Saumur rêve et s’éveille" 
évoque l’idée d’un état suspendu entre 
imaginaire et réalité, qui invite à explorer de 
nouvelles dimensions artistiques et 
culturelles.    .
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LA PROGRAMMATION
En journée,
Ouverture du festival à 14h 

Cette année, en journée, Les Temps d’Art se développe dans la ville autour 
de trois capsules scénographiques, toutes dédiées à un certain type de 

sommeil, en accord avec notre concept.

Allée des Ménestrels 
 Réalités rêvées - Sommeil Léger 

Création faite par le collectif d’architectes 
CMD+O ©www.collectifcmdo.com

Ce dialogue entre art, réflexion et échanges reflète les subtilités du 
sommeil léger, où l'inspiration et la créativité peuvent encore s'épa-

nouir avant de s’endormir profondément. 

Le collectif d'architectes scénographes Cmd+o (Commando) 
invite à passer du rêve à la réalité en participant à la création 

d'une œuvre urbaine, issue du projet lauréat du budget participatif 
2024. Cette initiative invite les participants à imaginer de nouveaux 
usages de cet espace. Le collectif installe le travail en commun au 

cœur de chacun de ses projets. Cette journée de concertation est 
ainsi proposée pour mettre en valeur la créativité partagée. 

Ces échanges, enrichis d'ateliers et d'animations,
 comprennent notamment une exposition de l'École d'Art 

de Saumur, qui présente des œuvres oniriques créées 
pour valoriser ce lieu. 

 Les visiteurs sont invités à explorer cet univers éclec-
tique pendant une journée, découvrant des créations 

mêlant rêve et imaginaire, tout en admirant l'architec-
ture de ce quartier mis en lumière, situé au pied du

Château de Saumur.

Facade de l’école d’art de 
Saumur 

©www.ville-saumur.fr5



Théâtre Le Dôme
Rêves En Coulisses - Sommeil Profond

Le festival s'invite au sein d'un lieu emblématique de Saumur, Le Théâtre le Dôme, 
pour une déambulation au cœur d'un labyrinthe menant aux rêves ligériens et plus 
particulièrement au sommeil profond.                                                    .   

Avec ses 6 000 m² de surface et ses 9 niveaux, le Dôme entraîne 
les visiteurs dans un voyage au cœur de ses profondeurs, les inci-
tant à chercher la lumière au bout du tunnel.              .

Pour enrichir cette exploration, le festival Premiers Plans, por-
teur d’une jeune initiative nommée "Clip d'Ici", propose une 
sélection de clips musicaux. Cette structure angevine organise 
divers événements autour du clip musical, y compris la compé-
tition annuelle "Clip d'Ici Wiseband", visant à valoriser les 
jeunes créateurs et les artistes de la région d'Anjou.                 . 

Échanges oniriques
Des échanges sur le thème du rêve, tissés avec les résidents 
des EHPAD Antoine Cristal et Gilles-de-Tyr, sont devenus des 
bandes sonores, également diffusées dans l'atmosphère de 

ce lieu historique. 

Magie musicale
Pour clore ce voyage sensoriel, un moment de magie musical est offert 
par l’ensemble de cuivres de l’école de musique de Saumur. 

Salle à l’italienne, Théâtre le Dôme
© Christophe Gagneux

Clips Musicaux

Extérieur du Théâtre le Dôme, 
©https://theatreledome.saumurvaldeloire.fr
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Dans plusieurs espaces du Dôme, des clips d'artistes locaux sont ainsi diffusés 
afin de créer une expérience transportant les visiteurs dans les songes des mu-
siciens mais aussi des réalisateurs.                          .



Chapelle Saint-Jean

Dans ce lieu chargé d’histoire, un moment hors du temps se vit, chaque 
instant transportant les rêveurs dans les méandres du sommeil paradoxal.

Dream Out vous invite à entrer au cœur du songe 
de la Chapelle Saint Jean. Entre projections, 
rythmes et rêves, l'immersion vous transportera 
à chaque instant dans les méandres du sommeil 
paradoxal. Les projections du vidéaste et VJ 
David Brunner animeront la nef de la Chapelle, 

Saint-Jean En Songes - Sommeil Paradoxal 

Une plongée immersive et artistique 
où les frontières entre l’imaginaire 

et le tangible disparaissent, pour un 
voyage onirique à Saumur.

Intérieur de la chapelle Saint Jean
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Des scènes théâtrales fixes mais aussi 
mobiles au cœur de Saumur ! 

L’ASTA

Une nouvelle fois, nous avons le plaisir de collaborer avec 
les apprentis comédiens de l'Académie Supérieure de 
Théâtre d'Anjou (ASTA).                               .    . 
     
Cette école, spécialisée dans le théâtre et la comédie musi-
cale, joue un rôle clé dans le développement des talents de 
demain.                                                      . 

Cette union vise à valoriser le travail des jeunes 
artistes, en harmonie avec l’organisation du festival, 

entièrement porté par des étudiants.                                          

À proximité de ces capsules scénographiques, les participants sont invités à plon-
ger dans un univers rêveur où les comédiens de l'ASTA insufflent vie à des songes 
aussi surprenants qu'intrigants.                                    . 

Dans une déambulation envoûtante à travers la Place Saint-Pierre, la 
Place de la Bilange et de la République, leurs lits vivants deviennent les 

véhicules de nos rêves collectifs, guidant les rêveurs d'une scène à 
l'autre, entre légèreté et mystère. 

Les visiteurs retrouvent également les comédiens sur scène, avec des moments 
d'improvisation théâtrale. Chaque scène ouvre une porte vers un monde insoupçon-
né, où la magie du rêve se mêle à des touches d'humour et d'émotion.  Au détour 
d’un chemin ou d’une place, des lits mouvants apparaissent, guidés par des ombres 
et des silhouettes évanescentes. Des scènes s'improvisent et s'animent, tels des 
fragments de rêves partagés, à mi-chemin entre l’absurde et la poésie.                      .

Les comédiens de l'ASTA lors de la troisième 
édition de Les Temps d'Art.

Entre jeux de lumière et symboles étranges, des détails captent l'œil : des objets 
suspendus, des portes closes murmurant des secrets, et d'étranges créatures 

peuplant des univers aussi beaux qu’inquiétants.
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GALERIE ONIRIQUE
Pour plus de détails, notre programmation de la 

journée en images

Mapping fait par l’association « Dream Out »  
©Dream Out

Les comédiens de l'ASTA, en pleine performance 
lors de la troisième édition de Les Temps d'Art,.

Structure métallique qui sera utilisée comme support lors de l’édtion 4 de Les 
Temps d’Art
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Affiche promotionnelle de l’école de 
musique de Saumur 
©www.saumurvaldeloire.fr

Logo de l’association Dream Out, 
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Le Dôme

Place
 Saint-Pierre

Place
 de la République

Vers Château de Saumur

Place
 de la Bilange

projections musicales
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Allée des
Ménestrels
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En soirée,

LA PROGRAMMATION

Le trio « Simone » est né d’une rencontre humaine et 
musicale entre 3 instrumentistes : Céline Lamanda à la 
flûte traversière, Nanon Fustier au violoncelle et Lucie 
Berthomier à la harpe.                                                 . 

19H - Réveil 1 : Douceur - Trio classique - 
Simone 
 

La douceur de ce 
premier réveil est 

coproduite par 
Effervescence, acteur 
clé de l’événementiel 

à Saumur, qui 
s'engage à offrir des 
moments uniques et 

mémorables pour les 
Saumurois. 

Et si le Château de Saumur devenait le théâtre de 
nos réveils, le passage à la réalité de nos rêves 
éveillés ?                                                           .

Photographie de Lucie 
Berthomier

©Gregory Massat 

En soutenant des événements festifs et culturels tels que Les 
Temps d’Art, Effervescence contribue à l'animation de la ville et à 

la mise en valeur de nos artistes. 

11

Leurs sons se rencontrent, dansent et discutent à 
travers un répertoire varié et coloré de transcriptions 
d’œuvres en trio, en duo ou en solo. Les musiques de 
Glinka, Rameau, Schubert ou encore Piazzolla, Bartok 
et Fauré invitent les oreilles curieuses à un voyage 
musical et poétique.                                                 .                                                     

Photographie de Nano Fustier 
©Simone

Photographie de Céline Lamanda 
©Simone



LaBulkrack surgit tel un rêve éveillé, 
détonnant et étonnant, nous entraînant 
dans une épopée à travers les rythmes et 
les émotions du monde. Suivons cette 
troupe en noir qui, telle une étoile �lante, 
éclaire les murs de mille couleurs 
vibrantes ! Jouer, surprendre, danser, 
avancer, s'arrêter, continuer... LaBulkrack 
s'épanouit sur ce terrain de jeu 
enchanteur qui l'a vu naître, où le mot 
"Ensemble" trouve tout son éclat.            . 

Photographie de LaBulKrack ©LaBulKrack

Photographie de Gaettson ©Gaettson

20h - Réveil 2 : Sursaut - Orchestre en déambulation - 
LaBulKrack 

Un grand ensemble qui nous 
rassemble, et met des notes sur ce 

qu'il y a de plus beau chez nous, notre 
humanité.    

21H - Réveil 3 : Hypnotique - Live Trompette et Clavier 
DJ SET - GAETTSON 

Gaettson est l’électron dijonnais qui puise son inspiration 
entre la pop culture et les étoiles de l’électro. L’atmos-
phère qu’il exhale oscille entre ombres mystérieuses et 
envoûtante illusion. Sa musique, à la fois aérienne et 
hypnotique, transporte l’auditeur dans un voyage au 
cœur d’un songe, où les mélodies flottent comme des 
orages de brume. Les sonorités addictives, issues de la 
French Touch, s’entrelacent aux rythmiques enivrantes 
de French79, tissant un paysage sonore survoltant et 
surnaturel.         .

Sur scène, Gaettson dévoile des synthétiseurs 
éclatants et une trompette aux multiples 

timbres, émergeant tel un spectre lumineux 
dans la nuit, illuminant chaque instant de magie 

12



Réveil Douceur

Réveil Hypnotisant

Coin rêve

19h00 - 20h00 

Aux côtés de la flûtiste Céline Lamanda et de la 
violoncelliste Nanon Fustier, Lucie Berthommier, 
harpiste professionelle, vous invite à un réveil 
musical tout en douceur. 
Une expérience d’écoute grâce à une scénographie 
insolite, comme à la maison.

Réveil Sursaut
20h00 - 21h00 21h00 - 22h00 

Entre inspirations pop culture et artistes électro de 
légendes, synthétiseurs et trompette aux multiples 
timbres, Gaettson, c’est cette entité lumineuse dans 
l’obscurité.
Un réveil insoupçonné, véritablement hypnotisant.

Plan

Concert Concert

Concert

L’aventure est au coeur du récit de cet orchestre 
déambulatoire. Un goût incontournable pour les 
mélodies, les rythmiques variées et les montées en 
puissance collectives.
Labulkrack, c’est 16 musiciens, un amour indéniable 
pour la musique, en faveur d’un réveil des plus 
surprenant.
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LES ACTIONS 
CULTURELLES

“Saumur rêve et s’éveille” n’est pas l'œuvre d’une 
journée, mais le fruit d’un temps long, marqué par 
des moments forts, partagés avec les habitants de 
la ville.                              .

L’objectif d’inclure une médiation forte pour cette 
édition découle d’une volonté d’inciter les 
Saumurois à s’approprier le festival Les Temps 
d’Art.                     .. 

Également, de les sensibiliser à cette 
manifestation en amont et le jour même de 
l’événement grâce à cinq animations pensées et 
adaptées à des publics ciblés.                   .

ATELIER CRÉATIF AUTOUR 
DES ATTRAPE-RÊVES

Un atelier créatif pour le très jeune public (3 à 6 
ans) a été organisé avec le soutien de la 

ludothèque de la maison de l’enfance de 
Saumur,  en collaboration avec Marion Tréguer.       

Prévu les mercredis 2 et 9 octobre 2024, cet 
atelier de deux heures permettra aux enfants, 
encadrés par l’équipe du festival, de créer des 

attrape-rêves tout en découvrant leur origine et 
leur symbolique.

Cette activité offrira 
une première 

immersion dans 
l’univers onirique du 

festival.

Atelier de médiation organisé lors de l’édition 3 de Les 
Temps d’Art 
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Affiche promotionnelle de l’atelier créatif autours des 
attrape-rêves



INTERVIEWS ONIRIQUES 

L'équipe de l'action culturelle a souhaité 
inclure tous les Saumurois, des juniors aux 

seniors. Des ateliers ont ainsi été organisés 
pour les résidents des EHPAD Antoine Cristal 

et Gilles-de-Tyr, en collaboration avec les 
animatrices Bérengère Povert et Maëlle 

Boureau.

Lors de quatre rencontres en août et 
septembre 2024, des échanges collectifs et 

des interviews individuelles sur le thème du 
rêve ont permis de recueillir des 

témoignages. Ces récits seront transformés 
en bandes sonores diffusées lors du festival 

au théâtre Le Dôme.          

Les résidents pourront aussi découvrir 
leur contribution lors d'une rencontre 

conviviale le 19 octobre avant l'ouverture 
officielle du festival.      

COLLABORATION ARTISTIQUE 
Pour valoriser les artistes saumurois et les structures 
locales, nous avons sollicité Betty Hochard, directrice 
et professeure à l’École d’Art de Saumur, pour une 
collaboration avec ses élèves.                     /   /

Leurs créations oniriques seront exposées le 19 
octobre, Allée des Ménestrels, mettant en lumière 
non seulement le talent local, mais aussi 
l’architecture unique de ce lieu et la thématique du 
festival. /

L’exposition sera enrichie par 
l’intervention du collectif d’architectes 

Cmd+O, qui sera notamment présent sur 
place pour mettre en avant cet espace.                        

/

Résidents en EHPAD ayant participés aux interviews
©Bérengère
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RENCONTRES THÉÂTRALES
L'une des propositions artistiques de les Temps d’Art 
repose sur une collaboration avec l’Académie Supérieure 
du Théâtre d'Anjou (ASTA) et son directeur Pieryk 
Vanneuville.        . 

Pour renforcer les liens entre nos artistes et les 
Saumurois, une rencontre entre les apprentis comédiens 
de l’ASTA et les élèves de l'option théâtre du lycée Saint 
Louis, encadrés par leurs professeurs Constance Maingot 
et William Phelippeau, aura lieu le 4 octobre 2024.                 .                                   
.

Cet échange vise à créer du lien, valoriser 
les talents locaux et à soutenir la création 

d'un réseau régional dans le domaine 
théâtral.

En collaboration avec l’Espace 
Percereau et le centre social et 
culturel de Saumur, et avec la 
complicité de Gwenaël Gicquel, 
l’équipe "action culturelle" du 
festival a conçu une expérience 
ludique et immersive : une course 
d'orientation prévue pour le 19 octobre.                 
. 

Cette aventure transformera les 
participants en véritables acteurs du 
festival, les invitant à découvrir 
l'événement sous un angle amusant 
et interactif.                .

LA CHASSE AUX RÊVES

  
À travers des énigmes, défis et 

devinettes, petits et grands 
pourront explorer les rues du 

festival tout en redécouvrant le 
patrimoine saumurois, dans une 

ambiance festive et conviviale. 
16
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NOS PARTENAIRES 
ET SOUTIENS 

Merci à ceux qui nous ont permis de passer du rêve à la réalité…  

Distré

Remerciements
Nous remercions très chaleureusement Monsieur Jackie Goulet, Maire de Saumur et Président 
de la Communauté d’Agglomération Saumur Val de Loire, l’Université d’Angers, 
l’ESTHUA, et tous les acteurs de la ville de Saumur qui ont contribué à la réalisation du festival 
Les Temps d'Art. Grâce à votre soutien, LTDA #4 a pu voir le jour.                       . 

Un immense merci également à nos partenaires, nos mécènes et tous les bénévoles dont l’enga-
gement est essentiel pour le succès de cet événement. Nous n’oublions pas nos responsables 
pédagogiques, Bruno Airaud et David Martin, qui ont su nous faire confiance et qui ont rendu cette 
collaboration possible. Un grand merci à tous !                                                                 ;

Et surtout, continuez de rêver… 
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Transports

Dates et heures

Capsules scénographiques : 14h-18h - Centre historique de Saumur 

Réveils musicaux : 19h-22h - Château de Saumur - 113 Esplanade Hubert Landais

Sommeil Léger - Allée des Ménestrels, 49400, Saumur 
Sommeil Profond - Place de la Bilange, 49400, Saumur 
Sommeil Paradoxal - 6 rue Corneille, 49400, Saumur

En voiture
Paris - Saumur - 3h par les autoroutes A11 
et A85, sortie Saumur

Nantes - Saumur - 1h30 par les autoroutes 
A11 et A85

Angers - Saumur - 45 min par l’A11 puis la 
sortie E60 vers l’A85
Tours - Saumur - 45 min
Pensez au covoiturage sur le site Togetzer!  

En train
TER Angers - Saumur - 20 min
TER Tours - Saumur - 40 min
TER Nantes - Saumur - 1h10

Liaison TGV et TER Paris-Saumur, via 
Angers ou Tours - 1h30

Gare de Saumur - Avenue David 
d’Angers, 49400 Saumur - 25 min à pied 

de #LTDA 4. 

En bus 
Saumur Agglobus : Les lignes de bus locales 
vous permettent de vous déplacer facilement 
dans Saumur et ses alentours. Consultez les 
horaires sur le site de Saumur Agglobus pour 
planifier votre trajet.                   . 

SAM 19 OCT 2024

https://togetzer.com/covoiturage-eve
nement/zb9dur
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PRATIQUES 



Contact
Une question, une 

demande, envie de rêver 
à nos côtés ? 

Communication.lestempsdart@gmail.com

les_tempsdart

https://lestempsdartsaumur.fr/
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Nous avons hâte de vous voir le

CENTRE HISTORIQUE
DE SAUMUR 

14H > 00H

SAM 19 
OCT 2024

GRATUIT


