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Parcours [A] aller-retour = 7,7 km

[A] FONTENAY-SAINT-PERE > SAILLY (4,7 km)
Du parking, se diriger vers le panneau présentant le circuit et (1) la Téte de Pont US.

Prendre la rue de Meulan en laissant le village de Fontenay-Saint-Pére derriere soi et

gagner le panneau (2) « Stopper les Tigres » situé au bout du parking, a I'angle du

stade. Poursuivre la rue sur 900 m jusqu’au Mémorial au carrefour avec la D913 et voir
le panneau (3) « Une bataille de blindés au lourd bilan ». Poursuivre 200 m sur la
D913 (prudence, route passante) pour gagner le panneau (4) « Le Chars Tigre de Fon-
tenay ». Prendre le chemin sur la droite sur 250 m puis emprunter a gauche un chemin
en sous-bois. A la sortie du bois, passer sous la ligne électrique et obliquer a droite
jusqu'au panneau (5) « Une avancée difficile ». Prendre a droite sur 1,2 km jusqu’au
carrefour des quatre communes ou se situe le panneau (6) « Un point remarquable ».
Prendre a gauche jusqu'au panneau (7) « Tigres contre Shermans » a la sortie du bois.
Poursuivre sur le chemin jusqu'a la D 913, la traverser prudemment et descendre sur

Sailly ot se situe le panneau (8) « Bloody Sailly ».

RETOURNER SUR FONTENAY SAINT-PERE (3 km)
Faire demi-tour et revenir jusqu'au point 6. Continuer tout droit sur environ 1,5 km. Le
3e chemin sur votre droite vous aménera a Fontenay-Saint- Pére par la rue de I'an-

cienne mairie. Prendre alors a droite la rue de Meulan pour revenir au parking.
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POURSUIVRE VERS LE PARCOURS [B] (0,35 km)

Pour rejoindre le panneau 9, suivre la route de Vétheuil a droite sur 350 m

Parcours [B] aller-retour = 7,2 km

Parcours [A] + [B] aller-retour = 15,6 km

[B] SAILLY > BRUEIL-EN-VEXIN > SAILLY (7,2 km)

De la mairie, traverser la D913 et monter a la droite de la chapelle voir le panneau
(9) Une mission risquée. Continuer sur 750 m jusqu'au panneau (10) Un enjeu
crucial a la croisée de chemins. Continuer tout droit en direction de la ferme
Saint-Laurent. Peu avant la ferme se situe le panneau (11) L'assaut. Peu aprés la
ferme, prendre a droite et pénétrer dans le Bois de Moussus Saint-Laurent a l'entrée
duquel se situe le panneau (12) 2 crashs a Saint-Laurent. Revenir en arriére jusqu‘a
la ferme Saint-Laurent. Apres la piéce d'eau et la fontaine aux pigeons, prendre le
chemin de droite. A l'intersection suivante se trouve le panneau (13) Des cadavres
dans les arbres. Poursuivre tout droit et descendre sur Brueil-en-Vexin jusqu‘aux
ateliers municipaux ou se trouve le panneau (14) La bataille de Brueil. Descendre
la rue du Pont-Madame. Prendre la rue du Vexin sur la gauche. La quitter sur la
droite et prendre un chemin a gauche pour monter vers la cave aux fées non loin de
laquelle se trouve le panneau (15) La fin du Tigre. Continuer toujours tout droit sur
le chemin, passer l'intersection jusqu‘au panneau (16) sur la Libération de Maigre-
mont. Descendre vers Sailly par le chemin de gauche qui débouche sur la rue des
champs. Emprunter ensuite la rue des bonnes joies, traverser la rue du prieuré pour
emprunter en face la rue de |'église. Suivre alors a gauche la rue Saint-Laurent

jusqu'a la mairie.

RETOURNER SUR FONTENAY SAINT-PERE (3,4 km)

Prendre la route de Vétheuil a droite sur 350 m. Emprunter le chemin a droite et re-
joindre le point 6. Continuer tout droit sur environ 1,5 km. Le 3e chemin sur votre
droite vous aménera a Fontenay-Saint-Pere par la rue de I'ancienne mairie. Prendre

alors a droite la rue de Meulan pour revenir au parking.
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