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POUDRE MAGIQUE DE NOEL



https://bit.ly/3Vpsgws

Cette annee, alors que le pere Noél sactive a preparer la nuit de
Noél : catastrophe ! Un lutin espiegle a decide de gacher la
distribution des cadeaux, en derobant la poudre magique
permettant aux rennes de voler !

En prenant la fuite, le Tutin a laisse derriere lui une multitude
d'indices pour la retrouver !

Dapres les premieres investigations du pere Noél le lutin a
trouve refuge dans la ville d Hyeres, ou il y a cache la poudre..

Pour sauver Noél, et permettre au pere Noél de gater les enfants,
il te faudra décrypter le code qui donnera acces au coffre
contenant la poudre magique.

Si le code n'est pas trouve a temps, la poudre magique se
volatilisera !

Le pere Noél compte sur toi pour l'aider a sauver la nuit de Noél :
tu as une heure !

Avant de partir, pense a te munir du plan decouverte de la ville,

et d'un stylo.
Pour debuter I'enquéte, .

retrouve cachee dans l'accueil de 10lfice de Tourisme,
la lettre redigee par le lutin espiegle, expliquant
son projet de vol de la poudre.
Cette lettre torientera vers la prochaine destination ou te rendre,

Indice : cherche un contenant d'epoque.




Tu te trouves dans le premier lieu de l'enquéte,
ou les traces de pas du lutin ont ete observees.
Pour trouver le premier chiffre du code permettant

d'ouvrir le colfre reponds a la question suivante :

Quel est cet arbre qui orne les anciens Jardins du Roi /

Indice : considéere comme luxueux, car rare et cher jusquau
milieu du XXeme siecle, son fruit etait offert a Noél
aux enfants modestes, sages et méeritants.

Combien comptes-tu de ces arbres, dans le jardin ? .

N+

Decrypte I'enigme suivante
pour te rendre a la prochaine destination
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Te voici arrive a la nouvelle destination,
ou des temoins ont apercu le lutin traverser les lieux
a toute vitesse !
Pour trouver le deuxieme chiffre du code,
retrouve ou sont graves ces 3 symboles :

Indice : recherche une personnalite.

De qui sagit-il 7 : N o

Additionne ci-dessous les chiffres de la date gravee
sous les symboles :
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Pour te rendre sur le prochain lieu ou le lutin
sest arréte, decode le message suivant :

B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|LM
NERRDCEERE
N{O|P|[Q|R|S|T|U|VIW|X|Y]|Z
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Maintenant que tu connais le lieu suivant,
nous te proposons de te mettre en route !




Tu es a present au bon emplacement !
Il te faut trouver le troisieme chiffre du code.

Dans sa fuite, le lutin a laissé derriere lui le croquis
ci-dessus. Il sagirait d une replique de la rosace de
['edifice, repertoriant les coordonnees GPS de la
maison du pere Noé&l
A Taide des croix positionnées sur la rosace,
trouve les bonnes coordonnees :
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Quel chiffre est repete 3 fois ?
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Dans sa course, le lutin s'est ensuite
rendu sur cette place, situee dans la

vieille ville pour semer le pere Noél.
| \ 2

Pour t'y rendre, retrouve-la sur le ‘ o

plan decouverte et marche dans sa

direction.
/ Super | Tu es arrive sur le lieu

»
l'/'/' de la prochaine enigme.
Place tol face a "' Atelier boutique’,
Parmi les couleurs ci-dessous, quelles sont les 3
. couleurs dominantes que tu observes sur les facades ?

presents sur chacune des 3 fagades.
Additionne, le resultat pour n'obtenir qu un chiffre et
obtenir le quatrieme chiffre du code.
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. Reporte et additionne ci-dessous, les numeros de porte .
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Dechiffre ce rebus
quli te menera a la prochaine destination :

Combien va-t-il de gargouilles sur le monument ?/
Ecris la bonne réponse dans le carré, et obtient le
cinquieme chiffre du code :

1T 4 6

Le saviez vous ?

Parmi les propositions suivantes,
quel autre nom porte ce monument ? :

[J  Tour Montparnasse

[J] Chapelle Saint-Blaise

[] Tour des Fondus

] Chapelle Saint-Augustin




. Pour resoudre I'enigme suivante..
Ont ete caches, sur chacune des pages precedentes
de ce support, dilferentes figurines de Noél.
Parcours le document, depuis son debut, et retrouve la
suite dans laquelle apparaissent les figurines pour te
rendre devant le dernier lieu ou te menera l'enquéte.
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Tu es devant le batiment :
calcule le nombre de formes geometriques
creees par les lettres, pour trouver
le sixieme chiffre du code :

N\

Indice : il v a trois formes geometriques differentes,
qui peuvent étre repetees.
Pour taider, les bonnes formes sont dissimulées dans le dessin ci-apres :




Le lutin a cache la poudre
dans I'un des colfres forts de I'ancienne Banque de France..
Rapporte ci-dessous les chilfres trouves tout au long de
cette enquéte, et découvre le code qui ouvrira le coffre
et donnera acces a la poudre ! :

. Tu es sur le point de resoudre I'enquéte !

Maintenant que tu as decouvert le code,
retournes au point de depart de l'enquéte
recuperer un soupcon de magie !
Cherches, dans 1 Office de Tourisme,
le nombre cache sous un objet de la boutique.
[1 correspond a l'addition de toutes les cases, et te
. permettra de savoir si tu as toutes les bonnes reponses.

Indice : pour taider a retrouver cet objet,
trouve la reponse de la charade suivante :
Mon premier est un synonyme du mot visage
Mon deuxieme se situe entre le un et le trois
Mon troisieme designe la partie avant d'un bateau
Mon tout orne l'avant d un navire.
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