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NUITS 
DE LA LECTURE
23.01 > 24.01.2026
VILLES & CAMPAGNES 
10e

ÉDITION Lectures · Escape Game · Ateliers 
Rencontre · Micro-Folie · Projection
Veillée · Jeux vidéo · Jeux de société
Expositions 
 

Et bien d’autres surprises !

Auteur invité
ARIEL HOLZL
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VENDREDI 23 JANVIER 
10h - Parfums d’histoires 
Médiathèque Charles Nègre 
Lecture théâtralisée. 
Entrée libre, pour les 0-3 ans 
De 18h30 à 20h - Lecture dans ma caverne 
Villa Saint-Hilaire	  
De Platon à Babar, en passant par le centre 
de la terre, venez EXPLORER ces grands 
classiques littéraires en immersion souterraine 
dans la salle d’exposition de la bibliothèque 
patrimoniale. 
Tout public, sur inscription

 
SAMEDI 24 JANVIER  
Médiathèque Charles Nègre 
Ouverture de la médiathèque jusqu’à 21h 
- Restauration rapide sur place - 
10h - Parfums d’histoires 
Lecture théâtralisée. 
Entrée libre, pour les 0-3 ans 
10h30 - L’essence du livre 
Venez écouter, toucher, goûter, sentir et sur-
tout, dévorer les histoires ! 
Entrée libre, pour les 3-6 ans 
10h à 13h - Atelier d’écriture avec Ariel HOLZL 
Plongez dans l’univers des possibles et inven-
tez votre propre ville uchronique inspirée des 
mondes peuplés de fantasy et de magie (Magie 
& Sentiments, Les Royaumes Immobiles), de 
mythologie nordique (Runbørn) et de touches 
steampunk (Pax Automata). 
Sur inscription, pour les ados à partir de 13 ans, 
adultes 
11h à 12h - Lectures jeunesse 
Apprentissages, rebondissements, mystères, 
magie ou encore humour... des extraits de 
romans d’Ariel HOLZL pour découvrir son 
univers jeunesse. 
Entrée libre, pour les 8-12 ans 
De 14h à 16h - Micro-Folie 
Focus steampunk. 
Entrée libre, tout public 
De 14h30 à 16h30 - Rencontre d’auteur 
Temps d’échanges avec Ariel HOLZL. 
Séance de dédicace - Librairie Arts et Livres 
Entrée libre, tout public

16h - Bal à lire 
Venez lire et danser au rythme des histoires et 
des chansons; entre lecture et danse, il n’y a 
qu’un petit peton… 
Entrée libre, 0-6 ans 
Entre 17h et 20h - Escape Game 
« Le dernier cliché de Charles NÈGRE,  
l’ombre de la Pax Automata » 
Une vieille photographie aurait capturé… un 
automate ! Un drôle de petit être mécanique, tout 
droit sorti de l’univers de Pax Automata. Comment 
est-il arrivé là ? Que cherche-t-il ? Et pourquoi ap-
paraît-il sur une photo de Charles NÈGRE ? Entre 
amis ou en famille, explorez la médiathèque et 
suivez les indices pour comprendre ce que cache 
cette image mystérieuse. Un parcours ludique et 
amusant à vivre en équipe !  
Un départ toutes les 15mn - Durée 1h 
Sur inscription auprès d’HistoireS VivanteS  
au 06 76 92 28 33 
Pour les adultes, étudiants et ados à partir de 10 ans 
17h à 21h - Jeux vidéo 
Jeux vidéo tout public et découverte de Clair 
Obscur : Expédition 33 (à partir de 18 ans). 
Entrée libre 
17h30 à 19h30 - Le cercle des lecteurs disparus 
Un moment participatif à la découverte de 
nouvelles terres littéraires… À partir d’une 
sélection de textes précurseurs ou témoins des 
territoires urbains et ruraux, partagez lectures 
et ressentis pour œuvrer à une réflexion col-
lective. Discussions, découvertes, partage et 
écoute sont au rendez-vous ! 
Réservation conseillée, ados-adultes 
18h - Veillée contée pyjamas doudous 
La nuit tombe, enfilez votre pyjama et prenez 
vos doudous… Ce soir c’est la médiathèque 
qui vous raconte des histoires ! 
Entrée libre, 0-6 ans 
18h - Projection Steamboy 
Film d’animation de Katsuhiro Ôtomo (2004)  
Synopsis : En 1851, à l’époque de l’Angleterre 
victorienne, Ray, un gamin surdoué, réussit à 
maîtriser une nouvelle invention ultra puissante 
et dévastatrice et va l’utiliser pour lutter contre 
les forces du mal, sauver sa famille et Londres 
de la destruction. 
Durée 2h06, sur inscription, à partir de 10 ans, ados-adultes 
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